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abstrak — Tujuan penelitian ini untuk megembangkan bahan ajar bahasa Indonesia da-
lam bentuk digital. Penelitian ini menggunakan metode studi pustaka dengan sumber
data sekunder yang memiliki korelasi sesuai topik penelitian. Sumber data berasal dari
buku maupun artikel terbitan yang berskala nasionanl atupun internasional. Prosedur
pada penelitian ini menggunakan teori Mary W. George yang telah melaui modifikasi.
Kesimpulan penelitian ini adalah penerapan digitalisasi terhadap mata pelajaran bahasa
Indonesia dapat berupa buku digital, komik digital, bahan ajar berbasis video hingga ap-
likasi.
Kata kunci — Digitalisasi, Keterampilan 5C Siswa, Era Society 5.0

Abstract— The purpose of this research is to develop Indonesian language teaching
materials in digital form. This study uses a literature study method with secondary data
sources that have correlations according to the research topic. Sources of data come from
books and articles published on a national or international scale. The procedure in this
study uses the theory of Mary W. George which has been modified. The conclusion of this
research is that the application of digitization to Indonesian language subjects can be in
the form of digital books, digital comics, video-based teaching materials to applications.
Keywords — Digitization, Student 5C Skills, Era of Society 5.0

PENDAHULUAN

Era society 5.0 adalah ide yang berasal dari pemerintah negara Jepang (Wibawa
& Agustina, 2019). Era ini adalah suatu sistem dalam masyarakat yang menawarkan
konsep keseimbangan (Handayani & Muliastrini, 2020) antara manusia dengan
teknologi (Utami, 2020) agar tercipta suatu tatanan masyarakat yang super cerdas (Se-
tiawan & Lenawati 2020). Sedangkan, Haryama dalam Mahmudi (2020) menjelaskan
bahwa era society 5.0 adalah era yang berakar dari adanya era society 4.0. Jadi, era
society 5.0 merupakan suatu representasi dari adanya era revolusi industri baru 4.0
berdasarkan perkembangan era society sebelumnya.

Perkembangan era society memiliki sejarah yang panjang dalam kurun waktu
beribu-ribu tahun. Menurut Mumtaha & Khoiri (2019) permulaan era society sudah
dimulai sejak adanya peradaban manusia. Parwati & Pramartha (2021) menjelaskan
bahwa tahapan era society diawali dengan society 1.0 (era mulai mengetahui aksara
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dan berburu), society 2.0 (era mulai berkebun atau bertani), society 3.0 (era mulai
menggunakan mesin dalam kehidupan), society 4.0 (era mulai menggunakan jaringan
internet dan komputer), dan society 5.0 (era keseimbangan antara kecanggihan
teknologi dan manusia). Selain itu, kehadiran era society 5.0 merupakan penyem-
purna era-era society terdahulu (Anggreini& Priyojadmiko, 2022) sekaligus kunci da-
lam menyelesaikan masalah di era sekarang dengan memanfaatkan berbagai
kecanggihan teknologi (Sakti, 2019) seperti, artifical intelligence, Internet of things, big
data, dan robotika (Pemerintah Jepang dalam Gladden, 2019).

Masalah yang ada pada era society 5.0 telah berpengaruh dalam berbagai aspek
kehidupan manusia termasuk diantaranya, sosial, ekonomi, hingga pendidikan (Par-
wati & Pramartha, 2021). Putra (2022) menjelaskan bahwa ancaman besar pada era
society 5.0 terkait peran manusia yang lambat laun akan tersingkirkan oleh adanya
terknologi robotika. Dengan demikian, dalam menghadapi masalah-masalah tersebut
di era society 5.0 diperlukan suatu upaya yang matang untuk mempersiapkan siswa
berkompeten sebagai generasi penerus masa depan bangsa.

Upaya yang dapat dilakukan untuk menciptakan generasi bangsa yang berk-
ompeten adalah dengan meningkatkan kompetensi sumber daya manusia (SDM) se-
jak dini. Hal senada dikatakan oleh Susriyati, Istianingsih & Latief (2021) bahwa agar
manusia tetap pada sentralnya diperlukan kompetensi keterampilan yang berkualitas
secara hard skill maupun softskill. Sedangkan, Kemendikbud dalam Sandi (2020)
mengatakan bahwa upaya yang dapat dilakukan agar siswa berhasil di masa depan
yaitu harus memiliki dan meningkatkan lima keterampilan penting atau keterampi-
lan 5C.

Keterampilan 5C merupakan keterampilan yang paling berkompeten untuk di-
miliki siswa agar mampu bertahan di era society 5.0. Keterampilan ini meliputi critical
thinking atau berpikir kritis, kemampuan dalam menganalisis; communication atau
komunikasi, kemampuan dalam menyampaikan suatu hal; collaboration atau ko-
laborasi, kemampuan melakukan sinergi dalam bentuk kerjasama; creativity atau kre-
ativitas, kemampuan dalam menciptakan hal baru dan character atau karakter, meru-
pakan sikap berintegritas, bertanggungjawab serta memiliki kepedulian terhadap
negeri (Kemendikbud dalam Andreas, 2020). Sedangkan, menurut Kurniawan &
Widiastuti (2022) keterampilan 5C perlu diterapkan pada proses pembelajaran dalam
ranah pendidikan.

Penerapan keterampilan 5C dalam pendidikan sangat diperlukan karena ket-
erampilan ini menjadi kualifikasi pada proses pembelajaran di era sekararang (Ardi-
ansyah, Fiyanti & Hamidah, 2021). Selain itu, keterampilan ini merupakan keterampi-
lan mendasar dalam menciptakan sumber daya manusia yang berkualitas (Sudira,
2015) serta harus dimiliki oleh siswa dalam menghadapi berbagai perubahan di segala
bidang kehidupan (Irawan, 2019) sehingga pembelajaran menitikberatkan pada kom-
ponen-komponen keterampilan 5C (Febriana & Pujiastuti, 2022). Dengan demikian,
ketermpilan 5C sangat perlu untuk diterapkan pada siswa, pada penelitian ini peneliti
ingin meningkatkan keterampilan 5C siswa dengan memanfaatkan kecanggihan
teknologi yaitu dengan melakukan digitalisasi.

Digitalisasi merupakan hasil dari kecanggihan teknologi yang berhubungan
dengan teknologi informasi dan komunikasi. Secara spesifik, digitalisasi merupakan
peralihan segala sesuatu dalam bentuk media cetak atau manual menjadi media
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elektronik atau digital (Asaniyah, 2017) yang mengonversi bentuk gambar, angka,
data, gerak, maupun suara menjadi binary digit (Wuryantai, 2004) kemudian diope-
rasikan secara otomasis oleh sistem komputer (Ansori, 2016). Selain itu, Putranto
(2015) menjelaskan bahwa digitalisasi memiliki kelebihan-kelebihan dalam
penggunaannya.

Kelebihan digitalisasi tentunya dapat mempermudah kehidupan manusia
manusia (Sudirman, 2020). Atmoko (2015) menjelaskan bahwa kelebihan digitalisasi
meliputi 1) mewakili dan melindungi sumber asli, 2) memudahkan dan menghemat
penyimpanan, 3) memudahkan mengelola dan mencari dokumen, 4) memudahkan
dalam membagikan informasi, 5) memiliki interaktif, dan 6) memudahkan pen-
cadangan dan penggadaan. Dengan demikian, digitalisasi adalah suatu sistem
teknologi yang membantu kehidupan manusia dalam menyimpan, mengelola, dan
membagikan dokumen maupun informasi sehingga dapat juga dimanifestasikan da-
lam bidang pendidikan.

Digitalisasi dalam bidang pendidikan merupakan pemanfaatan teknologi se-
bagai perantara untuk proses belajar mengajar mulai dari administrasi hingga kuriku-
lum (Gumelar & Dinnur, 2020). Menurut Ni'mah, Chamalah, & Azizah (2021) digital-
isasi dapat membantu memaksimalkan proses pembelajaran serta menghemat waktu
dan ruang. Susilo & Prasetyo (2020) menjelaskan bahwa penggunaan teknologi dalam
pembelajaran dapat diwujudkan dalam bentuk digitalisasi bahan ajar. Dengan
demikian dapat dikatakan bahawa digitalisasi merupakan terobosan yang tepat un-
tuk pembelajaran sekarang ini, berkaitan dengan hal tersebut peneliti ingin mengem-
bangkan konsep digitalisasi bahan ajar dengan mata pelajaran bahasa Indonesia.

Bahan ajar bahasa Indonesia merupakan bahan ajar yang memuat materi pela-
jaran mengenai pembelajaran bahasa Insonesia. Majdi & Ichsan (2019) menjelaskan
bahwa dalam materi bahan ajar bahasa indonesia diajarakan empat keterampian ber-
bahasa yaitu, menyimak, berbicara, membaca, dan menulis.

Berdasarkan pemaparan tersebut, pada penelitian ini bahan ajar bahasa Indo-
nesia akan dikonsep ke arah bahan ajar yang berbasis digital. Karena sesuai dengan
perkembangan teknologi pada era society 5.0 yang diharapkan dapat mempermudah
proses pembelajaran.

METODE PENELITIAN

Metode penelitian yang digunakan dalam melakukan penelitian ini adalah
metode studi pustaka atau library research. Sugiono dalam Hasanudin, Fitrianingsih,
Saddhono (2019) menjeaskan bahwa penelitian studi pustaka adalah kajian literatur,
teoretis, referensi, dan tentang nilai serta budaya pada lingkup sosial.

Data penelitian ini menggunakan data sekunder yang memiliki korelasi ter-
hadap topik penelitian seperti era society 5.0, keterampilan 5C, digitalisasi, serta ba-
han ajar bahasa Indonesia. Sumber data yang digunakan dalam penelitian ini berasl
dari buku, artikel prosiding, dan artikel jurnal terbitan dari dalam negeri maupun luar
negeri.

Prosedur dalam penelitian ini menggunakan teori W. George yang telah
dimodifikasi seperti gambar berikut.
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Gambar 1. Prosedur Penelitian Metode Studi Pustaka

Penerapan prosedur Mary W. George yang telah dimodifikasi pada penelitian
ini yaitu 1) pemilihan topik penelitian berfokus pada pengembangan bahan ajar ba-
hasa Indonesia berbasis digital, 2) strategi dalam mengimplementasikan topik
penelitian yang telah dipilih, 3) kesimpulan mengenai transformasi pengembangan
bahan ajar digital.

HASIL DAN PEMBAHASAN
Pemilihan Topik

Bahan ajar merupakan komponen yang sangat dibutuhkan dalam proses pem-
belajaran di kelas sekarang ini termasuk pembelajaran bahasa Indonesia. Penggunaan
bahan ajar akan mempermudah guru menyampaikan materi serta siswa dalam me-
nangkap materi sehingga menciptakan suatu proses pembelajaran yang efektif (As-
mayanti, Cahyani, & Idris, 2020). Selain itu, pengembangan bahan ajar juga diper-
lukan sesuai dengan kemajuan teknologi saat ini. Untu itu, pada penelitian ini ber-
fokus terhadap pengembanga bahan ajar bahasa Indonesia berbasis digital.

Strategi melakukan digitalisasi bahan ajar bahasa Indonesia
Digitalisasi bahan ajar bahasa Indonesia dapat diimplementasikan sesuai
dengan komponen empat keterampilan dalam berbahasa diantaranya.

1. Keterampilan Menyimak dan Keterampilan Berbicara

Bahan Ajar Berbasis Video

Pembelajaran keterampilan menyimak dan keterampilan berbicara
merupakan dua keterampilan yang saling berkesinambungan. Proses pem-
belajaran kedua keterampialn ini telah melalui perkembangan terutama dari
komponen bahan ajar yaitu dengan memanfaatkan hasil kecanggihan
teknologi berupa pembelajaran berbasis video yang merupakan perpaduan
antara komponen audio dan komponen visual. Gazali & Nahdatain (2019)
menjelaskan bahwa pembelajaran menggunakan video dapat menjadi alter-
natif dalam menciptakan suasana pembelajaran yang efektif sehingga
meningkatkan hasil belajar. Ikhbal, Hidayat & Rahayu (2021) mengatakan
bahwa dalam pembelajaran berbasis video dapat meminimalisir kebosanan
siswa serta memberikan kesegararan untuk berpikir. Selain itu, menurut
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Kusumawati (2018). bahan ajar berbasis video merupakan alternatif yang te-
pat dalam meningkatkan keterampian menyimak siswa yang dapat diterap-
kan secara personal, berkelompok, ataupun umum. Sedangkan, dalam ket-
erampilan berbicara penggunaan video sebagai bahan ajar juga mampu
meningkatkan keaktifan serta semangat siswa karena penyajian materi lebih
mudah dipahami (Setia, 2020).

2. Keterampilan Membaca
a. Buku Digital
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Gambar 2. Contoh Buku Digital (Dokumen Penulis, 2022)

Buku digital merupakan pengembangan buku cetak yang bermuatan
teks bacaan beserta gambar pada serangkaian kertas kemuadian ditransfor-
masikan melalui media elektronik (Agustiningsih, 2021) dalam bentuk for-
mat berupa PDF (Portabel Document Format), EPub (Electronic Publica-
tion), HTML (Hyper Teks Markup Languange), DjVu, atau Mobipocet
(Fitri, & Syah, 2020). Omar & Mustafa (2018) menjelaskan bahwa buku dig-
ital mudah dalam penyimpanan serta memiliki banyak akses misal
smartphone maupun laptop.

b. Komik Digital

Gambar 3. Contoh Komik Digital (Hermawati, 2015)
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Komik digital merupakan serangkaian gambar-gambar memuat ide
kreatif penulis yang divisualisasikan. Rahmatullah, dkk. (2020) menjelas-
kan bahwa komik digital adalah ide yang baru, menarik, dan dapat
digunakan sebagai salah satu sumber dalam belajar siswa. Hal senada
dikatakatan Homsinah (2022) bahwa penggunaan komik digital sebagai
media pembelajaran sangat cocok bagi siswa karena identik dengan arus
perkembangan teknologi.

3. Keterampilan Menulis
Bahan Ajar Keterampilan Menulis dalam Bentuk Aplikasi
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Gambar 4. Contoh Aplikasi Keterampilan Menulis (Dokumen Penulis, 2022)

Bahan ajar keterampilan menulis berbasis aplikasi merupakan pem-
anfaatan teknologi berbentuk aplikasi untuk menunjang keterampilan menulis
siswa. Ardiansyah, Pratama & Sulendro (2020) mengatakan bahwa bahan ajar
dalam bentuk apikasi sangat efesien serta mempermudah siswa untuk pem-
belajaran karena dapat diakses kapan dan di mana saja.

SIMPULAN

Kesimpulan penelitian ini bahwa bahan ajar bahasa Indonesia dapat dikem-
bangkan dalam bentuk digital. Pada penelitian ini pengembangan tersebut di
sesuaikan dengan komponen empat keterampilan berbahasa yaitu menyimak, ber-
bicara, membaca, dan menulis yang menghasilkan bahan ajar meliputi buku digital,
komik digital, bahan ajar berbasis video hingga aplikasi.
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