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abstrak — Pendidikan anak usia dini (PAUD) merupakan pendidikan yang paling fun-
damental, karena perkembangan anak di masa selanjutnya akan sangat ditentukan oleh
berbagai stimulasi bermakna yang diberikan sejak usia dini. Pada usia ini anak mulai
dikenalkan dengan kegiatan belajar mengenal keaksaraan, sebagai persiapan anak untuk
memasuki tahap selanjutnya di sekolah dasar, langkah yang harus dilakukan yaitu
memperkenalkan anak metode metode pembelajaran untuk tahab selanjutnya, seperti
medote pengenalan, membaca, mengaji dan lain sebagainya, maka dari itu kita
memperkenalkan aplikasi Solide Kids yang merupakan platform media sosial yang dapat
berperan dalam meningkatkan kemampuan siswa prasekolah. Karena dari segi penelitian
di aplikasi ini memiliki fitur fitur yang sangat bermanfaat bagi anak anak tingkat paud
maupun TK.
Kata kunci— solide kids, kemampuan membaca, siswa paud

Abstract— Early childhood education (PAUD) is the most fundamental education, be-
cause the development of children in the future will be largely determined by various
meaningful stimulations given from an early age. At this age children begin to be intro-
duced to literacy learning activities, as a preparation for children to enter the next stage in
elementary school, the step that must be taken is to introduce children to learning methods
for the next stage, such as introduction, reading, Koran and so on. Therefore, we introduce
the Solide Kids application which is a social media platform that can play a role in improv-
ing the abilities of preschool students. Because in terms of research, this application has
features that are very useful for children at the early childhood and kindergarten level.
Keywords — solide kids, reading ability, early childhood students

PENDAHULUAN

Pendidikan anak usia dini (PAUD) merupakan pendidikan yang paling funda-
mental, karena perkembangan anak di masa selanjutnya akan sangat ditentukan oleh
berbagai stimulasi bermakna yang diberikan sejak usia dini (Asmani, 2009). Awal ke-
hidupan anak merupakan masa yang paling tepat dalam memberikan dorongan atau
upaya pengembangan agar anak dapat berkembang secara optimal (Fadillah, 2016).
Setiap anak usia dini dalam rentang usia berapa pun memiliki kepribadian yang unik.
Pada usia ini anak mulai dikenalkan dengan kegiatan belajar mengenal keaksaraan,
sebagai persiapan anak untuk memasuki tahap selanjutnya di Sekolah Dasar (SD).
Namun pada kenyataannya, tidak semua anak mampu melewati tahap belajar
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mengenal keaksaraan dengan lancar dan menyenangkan, tidak sedikit anak yang me-
rasa jenuh, bosan atau frustasi dalam menjalani proses tersebut (A’yunina dan
Masruroh, 2022).

Kemampuan membaca adalah sebuah kegiatan yang dilakukan guru atau
murid dengan tujuan agar mengetahui dan paham dari informasi yang dibaca dari
sebuah sumber (Putri et al., 2013). Membaca juga merupkan sebuah kemampuan yang
wajib dimiliki oleh seorang anak sedini mungkin. Sebagai proses visual membaca
adalah suatu proses menterjemahkan simbol tulis ke bentuk bunyi. Anak mengenal
huruf sebagai lambang bunyi melalui proses visualisasi (Tiku dan Patombongi, 2016).
Wati (2019) mengemukakan tahap-tahap membaca permulaan adalah sebaga berikut:
a) Mengetahui konsep kalimat; b) Mengetahui konsep kata, c) Mengetahui konsep hu-
ruf; d) Mengetahui konsep huruf menjadi sebuah suku kata; pembaca sudah
mengenal huruf alfabet dan vokal. e) Merangkai huruf menjadi suku kata, f) Me-
rangkai suku kata menjadi kata; Didalam merangkai suku kata yang akan menjadi
kata adalah pembaca menyusun dari sebuah suku kata seperti satu suku kata atau
dua suku kata akan menjadi sebuah kata yang bermakna.

Pada saat ini handphone bukanlah barang asing bagi anak, dengan semakin
banyaknya orang tua yang memiliki handphone, maka semakin dini anak mengenal
handphone. Dengan pengaturan waktu yang tepat, maka penggunaan handphone,
khususnya game Edukasi Solite Kids akan mampu membantu perkembangan anak
dalam hal kemampuan keaksaraan. Anak bisa membaca melalui aplikasi belajar
membaca dengan berbagai fitur yang tidak membosankan, tidak monoton dan sangat
menarik buat anak. Dengan aplikasi belajar membaca, anak akan lebih mudah me-
mahami dalam belajar (A’yunina dan Masruroh, 2022).

Aplikasi Solite Kids merupakan salah satu aplikasi game berbasis android yang
berisi tentang pembelajaran. Aplikasi Solite Kids aktif sejak tahun 2016 dan berisikan
lebih dari 90 game edukasi yang baik bagi pembelajaran anak mulai dari tingkat
PAUD, TK, SD, dan SMP (Efendi dan Wafa, 2021). Contoh aplikasi Solite Kids yaitu,
Aplikasi Belajar TK dan PAUD Lengkap, Belajar ABC + Suara, Belajar Angka + Suara,
Belajar Membaca Lancar, dll. Aplikasi-aplikasi tersebut dapat bermanfaat dalam
membantu meningkatkan kemampuan membaca siswa PAUD.

Dalam penelitian terdahulu, hasil penelitian diperoleh berupa penilaian ter-
hadap anak usia 4-5 tahun merasa tertarik, antusias, dan terbantu dengan adanya ap-
likasi Solite Kids. Anak dapat terbantu dengan adanya aplikasi tersebut terutama
anak yang memiliki ketertarikan lebih terhadap android. Orang tua dapat
menggunakan aplikasi ini sebagai alat pembelajaran edukatif untuk mempelajari ben-
tuk geometri (Lopez et al., 2020). Penelitian ini memiliki kesamaan kajian yakni persa-
maan pada variabel Penggunaan Game Edukasi Solite Kids.

Melihat pentingnya anak bisa membaca, namun tetap memperhatikan karak-
teristik anak usia dini, maka peneliti berkeinginan untuk mengenalkan dan mening-
katkan kemampuan membaca melalui game Edukasi Solite Kids yang bisa diakses
dari rumah dengan bimbingan orang tua. Berdasarkan paparan di atas, maka peneliti
tertarik untuk mengambil penelitian tentang “Pemanfaatan Aplikasi Solide Kids Un-
tuk Meningkatkan Kemampuan Membaca Bagi Siswa Paud”.
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METODE PENELITIAN

Dalam penelitian ini menggunakan penelitian studi pustaka. Ada langkah
yang harus dilakukan dalam sebuah studi sastra, yaitu 1) menyiapkan alat tulis, me-
nyiapkan daftar pustaka, mengatur waktu, danmembaca dan mencatat padamakalah
penelitian (Fadli dalam Pranadhita, 2022). Yang melibatkan menemukan, membaca
dan mengevaluasi laporan penelitian dengan baik dalam bentuk pengamatan sesekali
dan pernyataan pendapat mengenai proyek penelitian yang akan dipelajari (Gall et al
dalam syamsudin dan ifthitah, 2022).

Dalam penelitian ini, data yang digunakan adalah data sekunder yang berkai-
tan dengan topik pembahasan, antara lain kemampuan membaca, solite kids, dan
siswa prasekolah. Data diambil dari buku dan jurnal dalam dan luar negeri, artikel
penelitian yang diterbitkan di jurnal dalam dan luar negeri.

Prosedur pengumpulan data dalam penelitian ini menggunakan teori Mary W.
George (Hasanuddin, dkk, 2020) Implementasi langkah George pada penelitian ini
adalah 1) topik yang dipilih adalah mengenai meningkatkan kemampuan membaca,
2) peneliti membuat konsep inovasi media pembelajaran dengan menggunakan ap-
likasi solite kids, 3) peneliti menanyakan cara yang tepat untuk menanyakan inovasi
yang tepat untuk meningkatkan kemampuan membaca, 4) strategi dalam
meningkatkan kemampuan membaca serta menyusun strategi untuk meningkatkan
kemampuan membaca, 5) mencari referensi dari buku,atau artikel yang diupload di
jurnal, 6) mengidentivikasi sumber yang sesuai dengan pembahasan, 7) mengevaluasi
dan mencari sumber yang diambil sehingga dapat dipercaya, 8) memulai menyusun
bahan ajar berbasis aplikasi, 9) diakhiri dengan menyusun inovasi akademik untuk
meningkatkan kemampuan membaca pada siswa PAUD.

Teknik analisis data yang digunakan dalam penelitian ini adalah model Milles
dan Huberman yaitu analisis dalam penelitian dilakukan secara interaktif. Untuk an-
alisis data.dan untuk mendapatkan data yang peneliti butuhkan. Penyajian data (vis-
ualisasi data) yang diperoleh dalam penelitian ini disajikan dalam bentuk deskripsi
naratif singkat (dengan teks) (Miles, Huberman, dkk dalam Supena dan Latifah, 2021).

Teknik validasi data yang digunakan dalam penelitian ini adalah teknik
triangulasi data. Triangulasi sumber data melibatkan penemuan kebenaran beberapa
informasi melalui metode dan sumber pengumpulan data yang berbeda (Mudjia dan
Raharjo, 2010) yang memverivikasi data yang diperoleh dari satu sumber dengan
sumber lainya (Widodo, 2013).

HASIL DAN PEMBAHASAN

Solide Kids merupakan platform media sosial yang dapat berperan dalam
meningkatkan kemampuan membaca siswa prasekolah. Di Solide Kids, pengguna
dapat belajar membaca dan berhitung serta bermain.

Solid Kids dapat diimplementasikan untuk meningkatkan kemampuan mem-
baca siswa prasekolah, berikut cara mendaftar aplikasi Solid Kids:

1. Download aplikasi lebih dulu
Aplikasi solide kids ini dapat di downloud pada play store atau pada
link: https:/ /play.google.com/store/apps/details?id=com.hybrid.pa-

ket belajar_1
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Gambar. 1 Aplikasi Solite Kids

2. Klik aplikasi solide kids dan masuk pada tampilan utama pada aplikasi solide
kids.
Berikut adalah tampilan utama pada aplikasi solide kids, dalam aplikasi
ini terdapat beberapa fitur seperti di bawah ini:

Bermain

Gambar 2. Menu Aplikasi Solite Kids

3. Dalam menu di atas ada beberapa fitur yakni:
a. Fitur Pengenalan
Dalam fitur pengenalan ini kita bisa belajar mengenal seperti menu
berikut ini:

Gambar 3. Fitur Pengenalan Aplikasi Solite Kids

b. Fitur Belajar
Dalam fitur ini kita bisa belajar seperti menu berikut ini:
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Gambear 4. Fitur Belajar Aplikasi Solite Kids

c. Fitur Mengaji
Dalam fitur ini kita bisa belajar mengaji seperti menu berikut ini:

e d
)
Hijaiyah

Doa Harian

Gambear 5. Fitur mengaji Aplikasi Solite Kids

d. Fitur Bermain
Dalam fitur ini kita bisa bermain seperti menu berikut ini:

i= Main Piano ¢

Gambar 6. Fitur Bermain Aplikasi Solite Kids

e. Fitur Lagu
Dalam fitur ini kita bisa mendengarkan beberapa lagu seperti:
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Gambear 7. Fitur Lagu Aplikasi Solite Kids

Dengan aplikasi anak yang kuat ini, kita dapat mengajari anak-anak usia pra-
sekolah dan taman kanak-kanak kita tentang metode pembelajaran, seperti belajar
pengetahuan, membaca, membaca dan dalam aplikasi. Ini juga memiliki fitur bermain
dan mendengarkan lagu berbasis anak-anak.

SIMPULAN
Aplikasi ini di rancang khusus untuk membantu proses belajar anak terutama

yang masih duduk di usia PAUD dan TK, aplikasi ini juga cocok untuk anak yang
belum masuk sekolah atau sedang mempersiapkan diri untuk masuk, selain itu ap-
likasi ini sangat mudah untuk digunakan, sederhana dan mudah digunakan.
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