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Abstrak —Taman kanak adalah tahap formal pendidikan anak usia dini. Salah satu de-
sain teknis pedagogis yang membutuhkan metodologi yang tepat sebagai sarana untuk
tujuan penelitian secara keseluruhan yang melibatkan serangkaian proses. Penelitian ini
bertujuan untuk meningkatkan membaca pada anak usia dini sehingga selalu berlatih
dengan tampilan yang tidak menjenuhkan dengan menggunakan aplikasi lancar belajar
membaca dan suara bersama marbel, penelitian ini merupakan penelitian studi pustaka,
peneliti perlu meneliti dan menggunakan penelitian terdahulu seperi artikel ilmiah, jur-
nal dan buku yang berkaitan dengan topik yang diteliti. Peneliti menggunakan teori Ma-
rry W. George, Pada data validasi peneliti mengunakan teknik triangulasi data. Aplikasi
lancar belajar membaca dan suara bersama marbel adalah aplikasi pembelajaran mem-
baca anak TK atau anak usia dini. Aplikasi lancar belajar membaca dan suara bersama
marbel sangat mudah diaplikaskan diantaranya download diaplikasi play store dan ketik
aplikasi lancar belajar membaca dan suara bersama marbel download, dan buka, aplikasi
siap digunakan.

Kata kunci— Anak TK, Media Belajar, Membaca, Aplikasi Lancar Belajar

Abstract— Kindergarten is the formal stage of early childhood education. One of the technical
pedagogical designs that requires the right methodology as a means for the overall research objec-
tives which involves a series of processes. This study aims to improve reading in early childhood so
that they always practice with a display that is not boring by using the fluent application of learn-
ing to read and sound with marble. This research is a literature study, researchers need to research
and use previous research such as scientific articles, journals and books related to the topic under
study. The researcher uses the theory of Marry W. George, in data validation the researcher uses
data triangulation techniques. The application of fluently learning to read and sound with Marbel
is an application for learning to read for kindergarten or early childhood children. Applications
that are fluent in learning to read and sound with Marbel are very easy to apply, including down-
loading the Play Store application and typing the application smoothly, learning to read and
sound with Marbel, download, and open, the application is ready to use.

Keywords— Kindergarten Children, Learning Media, Reading, Fluent Learning Applications
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PENDAHULUAN

Taman kanak adalah tahap formal pendidikan anak usia dini. Salah satu desain
teknis pedagogis yang membutuhkan metodologi yang tepat sebagai sarana untuk
tujuan penelitian secara keseluruhan yang melibatkan serangkaian proses (Suryana,
2017). Pendidikan anak usia dini adalah pendidikan yang mengembangkan berbagai
jalur perkembangan anak, mulai dari aspek perkembangan bahasa, nilai agama dan
moral, serta seni (Ramdhani, 2019). Dan tahapan pendidikan anak usia dini (di
bawah 6 tahun) berupa pendidikan formal.

Anak usia dini memiliki karakteristik yang relatif sama satu sama lain. Ciri-ciri
tersebut berada pada tahap potensial anak usia dini dan anak usia dini, relatif spon-
tan pada anak usia dini, cenderung ceroboh dan kurang diperhitungkan pada anak
usia dini, aktif dan energik pada anak usia dini, Anak usia dini bersifat egosentris,
anak usia dini sangat ingin tahu, awal masa kanak-kanak adalah petualang, anak
usia dini memiliki imajinasi dan fantasi yang tinggi, anak usia dini cenderung mu-
dah frustasi, masa kanak-kanak memiliki masa perhatian yang pendek. Menurut
Bredekamp (1987), anak memiliki keunikan tersendiri dalam gaya belajar, minat dan
latar belakang keluarga. Dari sini dapat disimpulkan bahwa anak PAUD dan TK
bermain dengan kepribadian yang berbeda.

Kegiatan pembelajaran sebagai perantara komunikasi (Miftah, 2013). Yang
menggunakan alat untuk menyampaikan materi dan informasi dari guru (Magdale-
na, 2021). Dan untuk mengefektifikan komukasi dan interaksi antara guru dan siswa
dalam proses pengajar di sekolah (Hamalik dalam Maghfiroh, 2021). Sehingga bisa
terjadinya stimulus respons.

Fungsi media pembelajaran adalah media pembelajaran yang memiliki fungsi
imajinatif, semantik, dorongan (Adam, 2015). Memperjelaskan informasi agar tidak
terlalu bersifat verbalistik (Sadiman dalam Zaki, 2020). Dan menyampaikan infor-
masi dalam kegiatan pembelajaran (Rohani dalam Trisiana, 2020). Sehingga pem-
belajaran yang disampaikan dapat dipahami dengan singkat dan jelas.

Jenis media pembelajaran ada berbagai macam media pembelajaran yang
menarik, antara lain media audio yang digunakan untuk menyalurkan pesan audio
dari pesan ke penerima pesan, antara lain media visual, media audiovisual, media
lain, gambar fotografi, dan peta dunia.

Sebagai media pembelajaran dapat digunakan dalam aplikasi “Lancar Belajar
Membaca dan Suara Bersama Marbel”, sehingga dengan menggunakan android juga
bias merangsang anak usia dini belajar membaca dan mengenal abjad sambil ber-
main.

Membaca cepat adalah membaca ide pokok atau letak informasi (Hidayah da-
lam Sari, 2017). Dengan mengutamakan kata kunci dan hal yang penting (Kundharu
dan Slamet dalam Sari, 2017). Dan kegiatan merespon Simbol tertulis yang me-
maksimalkan potensi membaca dalam memahami bacaan (Kamalasari, 2012). Dan
sehingga tidak menghabiskan waktu untuk membaca.

Manfaat membaca cepat adalah menguasai informasi dengan cepat (Hutasoit,
2022). Dan waktu yang singkat sehingga tidak ketinggalan informaasi terbaru (Tan-
tri, 2015). untuk mendapatkan pengetauan informasi atau perkembangan keindahan
(Slamet, 2018) pada suatu bacaan.
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Tujuan membaca cepat yakni untuk memahai inti teks (Mujahidin, 2020). Dan
untuk membantu pembaca dapatkan hasil dalam waktu yang relatif singkat dan me-
mahami apa yang sedang dibaca sebanyak mungkin (Purwaningsih, 2020). Sehingga
pembaca harus memperhatikan cara baca yang benar (Benu, 2022). Sehingga
menghasilkan pemahaman yang benar.

Anak yang mengalami kesulitan belajar membaca sering kali menunjukkan ke-
biasaan membaca yang tidak wajar. Mereka sering menunjukkan gerakan tegang
seperti cemberut, gelisah, suara keras, menggigit bibir. Mereka juga sering menun-
jukkan kecemasan yang ditandai dengan menolak membaca, menangis, dan be-
rusaha melawan guru. Saat membaca, mereka sering diulang karena sering ke-
hilangan jejak, atau garis dilewati dan tidak terbaca. Mereka juga sering menunjuk-
kan gerakan kepala ke samping, ke kiri, atau ke kanan, terkadang meletakkan kepala
mereka di atas buku. Anak yang mengalami kesulitan membaca sering kali memiliki
buku bacaan yang jauh dari kebiasaan anak normal. Dengan kata lain, jarak mata ke
buku bacaan kurang dari 37 cm.

Lancar belajar membaca dan suara bersama marbel merupakan aplikasi yang
cukup populer di playstore ataupun appstore. Aplikasi ini mempunyai kelebihan
dan sangat bermanfaat untuk membantu siswa yang kurang dalam membaca, disisi
lain juga aplikasi tidak menggunakan interner sehingga bisa hemat data inernet, dan
terdapat tampilan pembelajaran yang penuh dengan gambar sehingga anak tidak
merasakan kejenuhan.

Lancar belajar membaca dan suara bersama marbel ini terdapat beberapa fitur
yang dimilikinya yaitu memiliki ilustrasi kartun dengan gambar yang dapat mem-
berikan suatu ketertarikan kepada sang pembaca, Dilengkapi dengan paduan suara
agar bisa lebih mudah untuk memahaminya dan tersedia modul latihan yang
lengkap untuk setiap bagiannya.

Bagaimana cara instal aplikasi lancar belajar membaca dan suara bersama mar-
bel? Melalui aplikasi google play store, buka google play store pada handphone an-
da lalu masukan "Lancar Belajar Membaca dan Suara Bersama Marbel" di kotak pen-
carian kemudian klik instal dan aplikasi dapat digunakan.

Jadi, penggunaan aplikasi lancar belajar membaca dan suara bersama marbel
dapat meningkatkan membaca cepat untuk anak taman kanak-kanak karena aplikasi
lancar belajar membaca dan suara bersama marbel ini tidak hanya membaca seperti
dibuku yang tidak berwarna sehingga minat belajar membaca anak rendah, tetapi
didalam aplikasi ini terdapat animasi, gambar-gambar, dan music sehingga untuk
meningkatkan minat belajar anak taman kanak-kanak atau anak usia dini dengan
semangat dan tidak bosan.

METODE PENELITIAN

Penelitian ini menggunakan metode studi pustaka (library research). Studi
pustaka (library research) adalah cara mengumpulkan data melalui pemahaman dan
kajian teori dari berbagai literature dalam rangka penelitian (Diadopsi dari Zed,
2004). Pengumpulan data atau karya Imiah untuk bahan peneletian atau pengum-
pulan data perpustakaan (Yusuf, 2021). Metode pengumpulan data melalui
penelitian kepustakaan, yaitu pemahanan dan penelitian teori, teori dari berbagai
literature terkait penelitian (Adlini, 2022).
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Penelitian ini menggunkan data sekunder, dimana penelitian menggunakan
data dari penelitian terdahulu, bersumber dari jurnal, artikel ilmiah serta dari buku
sesuai dengan pembahasan, seperti: karakter anak usia dini, kelemahan dan kelebi-
han dalam membaca,

Prosedur pengumpulan data pada penelitian ini menggunakan teori Mary W.
George yaitu ada sembilan langkah dalam proses penelitian studi pustaka seperti
gambar berikut.

Motivation or Assignment

v

Topic Selection

AGRYATIEN
Research Questions (Brainstorming)
Research Plan (Strategy)

Reference Works & Databases (Tools & Tactics)

v

v

Evaluation

INSIGHT

y

Thesis

v

Argument & Outline

!

Drafting & Revising

Gambar 1. Diagram proses penelitian studi pustaka
(George dalam Hasanudin, 2008)

Langkah-langkah teori mary W. George yang digunakan adalah: 1) pemilihan
topik tentang strategi membaca cepat untuk anak usia dini dengan menggunakan
aplikasi lancar belajar membaca dan suara bersama marbel, 2) peneliti
menggunakan ide dan imajinasinya untuk menarik membaca anak usia dini
menggunakan aplikasi Lancar belajar membaca dan suara bersama marbel, 3)
peneliti menggunakan aplikasi ayo belajar membaca yang terdapat ejaan lagu, per-
mainan, dan menggunakan visual atau gambar yang menarik untuk menarik minat
anak usia dini, 4) strategi yang digunakan adalah memnfaatkan aplikasi lancar bela-
jar membaca dan suara bersama, 5) mencari referensi dari buku, artikel jurnal,
artikel prosiding dari terbitan nasional dan internasional, 6) mengidentifikasi tautan
yang cocok dengan topik, 7) mengevaluasi sumber referensi yang diperoleh untuk
memastikan bahwa tautan yang digunakan adalah nyata, 8) dan mulai men-
gaplikasikan aplikasi lancar belajar membaca dan suara bersama marbel untuk anak
usia dini, 9) menyimpulkan bahwa pembelajaran membaca cepat dapat
menggunakan aplikasi ayo belajar membaca untuk anak usia dini.

Pada penelitian ini penulis menggunakan teknik Miles dan Huberman dalam
melakukan analisis data. Teknik Miles dan Huberman adalah teknik analisis inter-
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aktif yang terdiri dari: Sajian data, reduksi data, dan mengambil kesimpulan beserta
verifikasinya (Sutopo dalam Sari, 2013).

Dalam validasi data penulis menggunakan teknik triangulasi data. Triangulasi
data merupakan proses verifikasi dan kroscek data yang satu dengan yang lainnya
(Sidik, 2015) dengan cara melakukan perbandingan data yang sudah dites secara
tertulis (Widodo, 2013). Menurut pendapat Sasmita (2020) triangulasi data yaitu
peneliti diarahkan dalam melakukan pengumpulan data harus mengambil dari
sumber yang berbeda.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Lancar belajar membaca dan suara bersama marbel merupakan aplikasi yang
cukup populer di playstore ataupun appstore. Aplikasi ini mempunyai kelebihan
dan sangat bermanfaat untuk membantu siswa yang kurang dalam membaca, disisi
lain juga aplikasi tidak menggunakan interner sehingga bisa hemat data inernet, dan
terdapat tampilan pembelajaran yang penuh dengan gambar sehingga anak tidak
merasakan kejenuhan.

Aplikasi lancar belajar membaca dan suara bersama marbel dapat diimplemen-
tasikan ke dalam pembelajaran keterampilan membaca pada anak TK, dengan cara
melakukan registrasi pada aplikasi lancar belajar membaca dan suara bersama mar-
bel. Berikut adalah cara registrasi pada aplikasi lancar belajar membaca dan suara
bersama marbel:

1. Donwload aplikasi lancar belajar membaca dan suara bersama marbel.
Aplikasi lancar belajar membaca dan suara bersama marbel dapat didown-
load melalui aplikasi play store atau appstore:

11.48 Sl @ 0 B (e}+

¢ Q

Lancar Belajar Membaca

+ Suara Bersama Marbel
Educa Studio

Berisi iklan +« Pembelian dalam apl

Gambar 2. Tampilan aplikasi di google playstore (Dokumentasi peneliti, 2022)

2. Klik buka aplikasi lancar belajar membaca dan suara bersama marbel, dan ap-
likasi marpel bisa digunakan.

3. Klik aplikasi lancar belajar membaca dan suara bersama marbel dan masuk
pada tampilan utama pada aplikasi. Berikut adalah tampilan utama pada ap-
likasi lancar belajar membaca dan suara bersama marbel.
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4. Untuk memilih pembelajaran membaca klik gambar buku yang terdapat
pilihan pemebelajaran diantaranya: Per huruf, huruf vokal, huruf konsonan,
1 suku kata, 1 vokal dan 1 suku kata, 1 suku kata dan 1 vokal, 1 suku kata
dan 1 konsonan, 2 suku kata, 3 suku kata, dan ng dan ny, dan klik sesuai
pembelajaran yang akan dipelelajari.

Gambar 4. Tampilan pembelajaran membaca aplikasi lancar belajar membaca dan suara bersama

marbel (Dokumentasi peneliti, 2022)

[

e

a /]

Tab

#‘

Gambar 5. Tampilan pilihan pembelajaran aplikasi lancar belajar membaca dan suara bersama
marbel (Dokumentasi peneliti, 2022)

5. Melihatkan semua bacaan pembelajaran, klik tanda panah kotak 4 untuk
melihat semua bacaan, dan kotak 1 untuk melihat 1 bacaan/abjad.

- — — ————————
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Gambar 8. Gambar untuk melihat semua abjad diaplikasi lancar belajar membaca dan suara ber-

sama marbel (Dokumentasi peneliti, 2022)

6. Cara mematikan suara lagu pada aplikasi.

Buka halaman pertama, terdapat peraturan pada halaman utama klik, dan

gambar music klik nonaktifkan.

Gambar 9. Tampilan pengaturan diaplikasi lancar belajar membaca dan suara bersama mar-

bel (Dokumentasi peneliti, 2022)

- — — ————————
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Halo/Agahidan]Bunda)

Selamat datang di Marbel Belajar Membaca

7\ @

Musik Info

Hapus Iklan?

Gambar 10. Tampilan music aktif diaplikasi lancar belajar membaca dan suara bersam mar-

bel (Dokumentasi peneliti, 2022)

Halo/Agahidan|Bunda

Selamat datang di Marbel Belajar Membaca

Gambar 11. Tampilan music nonaktif diaplikasi lancar belajar membaca dan suara bersama

marbel (Dokumentasi peneliti, 2022)

7. Cara mengaktifkan dan menonaktifkan abjad atau bacaan pada pembelajaran
yang bisa berganti sendiri.

Klik pojok kanan halaman ada tampilan auto on/off, tinggal klik mana yang
mau digunakan.
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i Gambar layar selesai

Gambar 13. Tampilan on berpindah diaplikasi lancar belajar membaca dan suara bersama marbel

(Dokumentasi peneliti, 2022)

8. Cara belajar sambal bermain diaplikasi lancar belajar membaca dan suara
bersama marbel.
Klik gambar samping buku, nanti klik dan munculah beberapa permainan.
Pilih sesuai apa yang diinginkan, aplikasi bermain sambal belajar siap
digunakan.

Wn/i

Pasang Suku kata

-/

2.

2 ARSI )

Gambar 14. Tampilan pilihan belajar sambil bermain diaplikasi lancar belajar membaca dan suara

bersama marbel (Dokumentasi peneliti, 2022)

- E— E— ————————
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Gambar 15. Tampilan bermainan sambil belajar diaplikasi lancar belajar membaca dan suara ber-

sama marbel (Dokumentasi peneliti, 2022)

SIMPULAN

Aplikasi lancar belajar membaca dan suara bersama marbel yaitu memiliki
peran pada keterampilan membaca pada anak usia dini diantarnya anak TK, yang
memiliki pembelajaran yang menarik dan tidak membosankan bagi anak usia dini,
sehingga dapat meningkatkan minat membaca, mengingat kosa kata, dan juga mem-
iliki ilustrasi kartun dengan gambar yang dapat memberikan suatu ketertarikan
kepada sang pembaca, dilengkapi dengan paduan suara dan bisa juga dinonaktifkan
agar bisa lebih mudah untuk memahaminya, dan tersedia modul latihan yang
lengkap untuk setiap bagiannya.
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