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Abstrak— Era globalisasi ini generasi muda memiliki tanggung jawab dalam mewuju-

dkan cita-cita bangsa, dan dalam rangka menyiapkan masa depan dengan meningkatkan 
hasil belajar. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui peran aplikasi Zenius dalam me-
ningkatkan hasil belajar siswa dalam pelajaran bahasa Indonesia. Penelitian ini meru-
pakan penelitian studi pustaka, peneliti perlu meneliti dan menggunakan penelitian ter-
dahulu seperi artikel ilmiah, jurnal dan buku yang berkaitan dengan topik yang diteliti. 
Peneliti menggunakan teori Marry W. George. Pada data Validasi peneliti mengunakan 
teknik triangulasi data. Zenius merupakan aplikasi yang menyediakan berbagai media 
pembelajaran salah satunya bahasa Indonesia. Sebelum mengakses aplikasi Zenius kita 
perlu membuat akun dengan alamat email, Facebook maupun nomor ponsel. Setelah 
membuat akun, kita dapat mencoba berbagai fitur dalam aplikasi Zenius dan dapat 
mengerjakan soal yang telah tersedia di aplikasi tersebut. 
Kata kunci— aplikasi zenius, hasil belajar,mata pelajaran bahasa indonesia 

 

 
Abstract— In this era of globalization, the younger generation has a responsibility in realizing 

the ideals of the nation, and in preparing for the future by improving learning outcomes. This 
study aims to determine the role of the Zenius application in improving student learning outcomes 
in Indonesian lessons. This research is a literature study, researchers need to research and use pre-
vious research such as scientific articles, journals and books related to the topic under study. Re-
searchers used the theory of Mary W. George. In data validation, researchers used data triangula-
tion techniques. Zenius is an application that provides various learning media, one of which is In-
donesian. Before accessing the Zenius app, we need to create an account with an email address, 
Facebook or mobile number. After creating an account, we can try various features in the Zenius 
application and can work on questions that are already available in the application. 
Keywords— zenius application, Learning outcomes, Indonesian language subjects 

 

 

PENDAHULUAN 
 Pelajaran bahasa Indonesia merupakan salah satu pelajaran pokok yang ada 

disemua jenjang pendidikan di di Indonesia. Anzar (2017) menjelaskan bahwa di 
Indonesia bahasa yang digunakan untuk sarana berpikir dan berkomunikasi adalah 
bahasa Indonesia, sehingga sangat penting untuk dipelajari.  
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Perlu diketahui pelajaran Bahasa Indonesia terdiri dari dua makna kata yaitu 
pembelajaran dan Bahasa Indonesia. Pelajaran adalah sebuah proses (sistematis) dan 
(sistemik) yang digunakan untuk meningkatkan kemampuan belajar (Farhrohman, 
2017). Bahasa merupakan alat komunikasi yang terintegrasi, meliputi bahasa ujaran, 
serta membaca dan menulis (Abdurrahman dalam Farhrohman 2017).  Sehingga, 
pembelajaran bahasa Indonesia sangat dibutuhkan dalam proses pembelajaran di 
sekolah yang rata-rata dalam penerapannya diharuskan untuk menyimak, 
mendengarkan, dan menulis. 

Tapi Bagi para siswa, pelajaran Bahasa Indonesia dianggap terlalu mudah ka-
rena Bahasa Indonesia merupakan bahasa yang digunakan dalam kegiatan sehari-
hari. Sehingga para siswa sering kali berspekulasi bahwa pelajaran Bahasa Indonesia 
tidak perlu untuk dipelajari dengan serius. Namun berbeda dengan kenyataan, 
Habiburrahman dalam Anzar (2018) menjelaskan bahwa ada beberapa kasus di ma-
na dalam kegiatan pembelajaran Bahasa Indonesia di sekolah, tidak sedikit siswa 
mengalami kesulitan dalam memahami pelajaran tersebut.  

Rahim dalam Nurhsliza (2019) menambahkan pelajaran Bahasa Indonesia di-
anggap membosankan oleh sebagian dari siswa karena materi yang dipaparkan 
lebih menekankan teori dibanding praktik. Selain itu karena keseragaman dalam 
kurikulum dan pembelajaran yang berpusat pada guru mengakibatkan siswa mu-
dah jenuh dan kurang mengerti akan Pelajaran Bahasa Indonesia yang disampaikan 
(Muslimin dalam Basuki, 2017).  

Padahal Hakikatnya, belajar merupakan proses interaksi seseorang pada 
situasi yang ada disekitar orang tersebut (Trinova, 2012). Menurut Arfani, (2016) 
tujuan pendidikan bisa berhasil atau tidak dapat dilihat dari penerapan proses bela-
jar itu berlangsung. Belajar juga dapat mempengaruhi tingkah laku siswa (Faizah, 
2017). Artinya suatu proses interaksi yang dapat mempengaruhi tingkah seseorang 
dalam hal melihat, mengamati juga memahami sesuatu. Ditujukan untuk memenuhi 
tujuan dan hal itu tergantung pada berlangsungnya proses belajar seseorang disebut 
belajar. 

Namun yang terjadi, hakikat dari belajar tersebut tidak diterapkan dalam pros-
es Pembelajaran Bahasa Indonesia karena kurangnya komunikasi antara murid dan 
guru yang disebabkan oleh pembelajaran satu arah. Tidak hanya itu, Taufani dalam 
Simbolon (2013) menjelaskan bahwa siswa sering kali menunjukkan sikap kurang 
antusias selama pembelajaran berlangsung, sehingga menyebabkan hasil belajar 
siswa menurun. Selain itu, keberhasilan dalam memenuhi tujuan belajar dibedakan 
menjadi dua: faktor dalam dan  faktor luar. 

Pertama Faktor dalam, aspek ini dapat muncul pada diri siswa, contohnya mo-
tivasi, minat dan cara belajar siswa tersebut. Kedua adalah faktor luar yang meliputi 
keadaan lingkungan siswa baik rumah, sekolah, maupun keluarga. Faktor guru juga 
mempengaruhi hasil belajar dari seorang siswa (Suparman dalam Pingge, 2016). Da-
lam keberhasilan belajar seorang siswa peran orang tua juga sangat diperlukan 
(Umar, 2015).  Ditambah lagi seiring waktu berjalan perkembangan IPTEK dan arus 
globalisasi meningkat pesat, tentunya hal ini menimbulkan masalah baru pada ling-
kup pendidikan (Sobandi, 2017).  

Seperti kepanjangannya, kini IPTEK semakin canggih hingga mampu mencip-
takan teknologi baru untuk mempermudah kehidupan (Mulyani, 2021). Namun ka-
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rena perkembangan yang terlalu pesat kini malah membuat masalah baru khu-
susnya pada sistem pembelajaran. Salah satunya yaitu ketergantungan akan adanya 
gadget. 

Jamun (2018) menjelaskan bahwa gadget dapat membuat seorang siswa 
kecanduan dunia maya hal tersebut terjadi saat siswa tidak mempunyai sikap kritis 
dan skeptic pada suatu hal yang baru. Karena hal itu di zaman sekarang banyak 
siswa yang mengeluh pada pembelajaran bahasa Indonesia yang di dalamnya diha-
ruskan memiliki minat dan sikap kritis. Artinya aspek yang mempengaruhi hasil 
belajar sebenarnya tidak hanya dapat dilihat dari faktor dalam dan luar dari siswa 
tersebut, namun teknologi yang canggih sekarang juga dapat mempengaruhi hasil 
dari belajar siswa. 

Namun dibalik itu, terdapat sisi baik dari perkembangan IPTEK bagi dunia 
pendidikan. Budiman (2017) menjelaskan bahwa IPTEK mampu merubah sistem 
pendidikan yang awalnya adalah konvensional menjadi lebih terbuka. Yusrizal, 
(2021) menambahkan, terlebih pada saat ini pemerintah  masih waspada terhadap 
wabah Covid-19 sehingga banyak negara termasuk Indonesia mengeluarkan aturan 
belajar di rumah sejak 24 Maret. Mengharuskan siswa dan guru untuk menjalankan 
proses belajar mengajar secara daring (Ariati, 2020). Karena hal itu diperlukan ap-
likasi pembelajaran untuk mempermudah akses dalam pembelajaran daring (Jati 
dalam Wilson, 2020).  

Sekarang ini banyak aplikasi penunjang belajar yang digunakan untuk 
meningkatkan hasil belajar salah satunya adalah aplikasi Zenius. Zenius merupakan 
aplikasi belajar online praktis dengan berbagai fitur yang memudahkan setiap siswa 
untuk mempelajari materi yang ada. Dimana Zenius telah mencapai 11 juta 
pengguna diaplikasi Google Play (Rizal dalam Firdaus, 2020).  

Selain itu dalam aplikasi Zenius terdapat lebih dari 80 ribu free learning videos 
menggunakan format wthiteboard agar dapat menghemat kuota, aplikasi ini terdapat 
room untuk guru dan murid berinteraksi, selain  itu terdapat live teaching dengan 
fitur live chat, di mana orang tua dapat memantau aktifitas belajar anaknya sehingga 
orang tua tidak perlu cemas akan jadwal belajar anak (Znius dalam Anwar 2021). 
Aplikasi Zenius dapat diakses melalui IOS, PC maupun Android (Angreani, 2021). 
Berikut ini merupakan tampilan login dan sign in akun zenius di Android dan web. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Gambar 1. Tampilan login dan sign in akun Zenius di Android (Sumber: dokumen peneliti, 2022) 
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Gambar 2. Tampilan login dan sign in akun Zenius di situs web (Sumber: dokumen peneliti, 2022) 

Sebagai aplikasi belajar yang praktis, tentu saja Zenius memiliki beberapa 
keunggulan. Seperti aplikasi Zenius dapat diakses secara gratis, terdapat fitur zenbot 
yang digunakan untuk bertanya mengenai soal yang sulit yang dilengkapi dengan 
fitur scan tugas yang mempermudah siswa, terdapat live class yang dapat diakses 
secara gratis, bank soal dan fitur persiapan ujian. Aplikasi ini dapat digunakan oleh 
siswa sekolah dasar hingga sekolah menengah. Sekalipun Zenius adalah aplikasi 
belajar online gratis, terdapat fitur yang dinamakan paket belajar Zenius, tentu saja 
ini berbayar fitur ini bertujuan agar pelajar dapat lebih cepat menguasai soal-soal 
dan materi pembelajaran sesuai jenjang sekolah.  

 

 
Gambar 3. Tampilan menu utama dalam aplikasi Zenius (Sumber: dokumen peneliti, 2022) 

 
METODE PENELITIAN 

Penelitian ini menggunakan penelitian studi pustaka atau literature research. Di 
mana metode ini mengharuskan peneliti untuk mencari dan menggunakan artikel, 
jurnal ilmiah, serta buku sebagai sumber data yang berhubungan dengan topik 
penelitian (Mestika dalam Iftitah 2020) menjelaskan bahwa metode studi pustaka 
merupakan suatu kegiatan yang berhubungan dengan mengumpulkan data, men-
catat, membaca dan mengolah data penelitian yang akan digunakan peneliti untuk 
menjadi landasan atau topik masalah yang tegah atau akan diteliti. 

 Penelitian ini menggunkan data sekunder, di mana peneliti menggunakan da-
ta dari peneliti terdahulu, sumber dari jurnal, artikel ilmiah serta buku sesuai 
denhan topik pembahasan, seperti: peran aplikasi zenius dalam meningkatkan hasil 



Yunita Firdiyanti & Cahyo Hasanudin 
   Pemanfaatan Aplikasi Zenius…. 

Bojonegoro, 04 Juli 2022 179                          Prosiding Senada (Seminar Nasional Daring)  

belajar siswa dalam mata pelajaran Bahasa Indonesia, serta fitur apa saja yang ter-
dapat dalam aplikasi zenius. 

Peneliti menggunakan teori dari Marry W. George di mana dalam karya buku 
The Element of Library Research miliknya, memaparkan bahwa terdapat beberapa 
langkah dalam melakukan penelitian:  

 

 
Gambar 4. Langkah penelitian (George, 2008) 

 
Pada langkah pertama dalam melakukan penelitian berdasarkan pendapat 

George (2008) adalah 1) menentukan topik yang akan dibahas, topik yang dibahas 
dalam penitian ini merupakan cara meningkatkan hasil belajar siswa dalam mata 
pelajaran bahasa Indonesia, 2) mempermudah pemahaman belajar siswa dalam 
semua mata pelajaran terutama pelajaran bahasa Indonesia dengan menggunakan 
aplikasi zenius, 3) research question, penulis perlu menyiapkan jawaban atas berbagai 
pertanyaan tentang peran aplikasi zenius sebagai media pembelajaran Bahasa Indo-
nesia, 4) strategi penelitian yang digunakan adalah: (a) mengungkapkan gagasan 
mengenai peran aplikasi zenius sebagai media pembelajaran bahasa Indonesia (b) 
penggunaan aplikasi zenius sebagai media pembelajaran bahasa Indonesia ber-
dasarkan penelitian terdahulu, 5) peneliti mencari sumber data dan referensi dari 
artikel ilmiah, buku dan jurnal nasional atau internasional, 6) mengidentifikasi data 
sesuai dengan permasalahan yang dihadapi, 7) mengevaluasi sumber data, memilah 
data dan menyisihkan data yang tidak relevan dengan topik penelitian (Hasanudin, 
2020), 8) menggunakan zenius sebagai media pembelajaran bahasa Indonesia, 9) 
menyusun kemudiaan menyimpulkan hasil dari pembelajaran bahasa Indonesia me-
lalui aplikasi zenius. 

 Pada validasi data, penulis memakai teknik triangulasi data. Teknik ini 
mengharuskan peneliti untuk mencari informasi dari berbagai sumber kemudian 
dibandingkan dengan sumber lainnya (Bachri, B. S., 2010). Teknik triangulasi 
digunakan untuk mencari dan membandingkan sumber data secara teliti oleh 
peneliti. 
 
HASIL DAN PEMBAHASAN 

Sintawana (2020) menjelaskan bahwa aplikasi zenius merupakan aplikasi yang 
dapat membantu siswa dalam hal belajar dan memiliki pengaruh yang besar pada 
hasil belajar siswa. Dalam aplikasi zenius terdapat fitur chat yang dapat digunakan 
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sebagai sarana interaksi antara siswa dan tutor (Komalasari, 2020). Fitur ini juga 
dapat mengontrol keseharian belajar pada akun siswa oleh orang tua mereka 
(Zenius dalam Anwar, 2021). Zenius juga menyediakan berbagai fitur seperti fitur 
zenbot yang digunakan untuk bertanya tentang soal sulit, dilengkapi dengan fitur 
scan digunakan untuk mempermudah siswa bertanya soal, terdapat pula bank soal 
yang digunakan untuk mengasah sejauh mana kemampuan siswa terutama dalam 
pelajaran bahasa Indonesia. 

 

 

 
 
 
 
 

Gambar 5. Ikon aplikasi Zenius (Dokumentasi peneliti, 2022) 

 
Untuk itu, aplikasi Zenius sangat cocok untuk digunakan sebagai media 

meningkatkan hasil belajar pembelajaran bahasa Indonesia bagi siswa. Penggunaan 
aplikasi Zenius sangat mudah. Berikut adalah tahap-tahap menggunakan aplikasi 
Zenius untuk mengakses fitur-fitur di dalamnya: 
1. buka playstore kemudian cari keyword “Zenius” lalu dawnload atau kalian bisa 

download aplikasi Zenius melalui link di bawah ini. 
https://play.google.com/store/apps/details?id=net.zenius.mobile&hl=in&gl=U
S.  
 

. 

Gambar 6. Tampilan zenius di google playstore (Dokumentasi peneliti, 2022) 

2. Jika belum memiliki akin kita harus mendaftar menggunakan e-mail, akun facebook 
atau nomor telepon. Jika sudah memiliki akun, kita dapat menulis nama dan san-
di kemudian melengkapi profil yang berisi pekerjaan, dan jenis kelamin. Tampi-
lan login dapat dilihat di gambar 1 dan 2 sedangkan tampilan awal dapat dilihat 
pada gambar 3. 

3. Untuk memulai kelas kita bisa menekan tombol live class yang berada di nomor 
dua kiri dari bawah, kemudian kita bisa mulai memilih kelas yang ingin kita iku-
ti. 

https://play.google.com/store/apps/details?id=net.zenius.mobile&hl=in&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=net.zenius.mobile&hl=in&gl=US
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Gambar 7. Fitur live class di Zenius (Dokumentasi peneliti, 2022) 

4. Untuk mendapat jawaban dari jawaban yang sulit dapat menggunakan fitur zenbot 
yang terletak pada nomor tiga dari kiri bawah, kemudian kita dapat menanyakan 
soal yang ingin kita pecahkan. Fitur ini juga terdapat kamera scan yang bisa 
digunakan untuk menscan soal seperti soal matematika maupun bahasa Indone-
sia. 

 

Gambar 8.  Fitur zenbot di Zenius (Dokumentasi peneliti, 2022) 

5. Seperti yang dijelaskan di atas, bahwa aplikasi Zenius adalah aplikasi belajar 
online gratis. Namun terdapat satu fitur yang bisa digunakan oleh para siswa un-
tuk menunjang belajar dengan menggunakan fitur pembelian, dengan fitur ini 
siswa akan mendapatkan treatmen khusus seperti penambahan jadwal kelas yang 
disusun sedemikian agar siswa dapat dengan cepat memahami materi yang 
disampaikan tutor.  
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Gambar 9. Fitur pembelian pada Zenius (Dokumentasi peneliti, 2020) 

 Berdasarkan penelitian terdahulu, Zenius dianggap dapat meningkatkan 
minat belajar pada siswa, seperti hasil penelitian dari Pardede dan Astir (2022) yang 
menyebutkan bahwa: 
1. Aplikasi Zenius dapat meningkatkan semangat dan memotivasi siswa untuk bela-

jar. 
2. Aplikasi Zenius dapat mengoptimalkan pembelajaran bahasa Indonesia pada 

tingkat SMP. 
3. Dengan menggunakan paket soal yang ada pada aplikasi Zenius siswa dapat 

mengerjakan soal tersebut tanpa kendala. 

 
SIMPULAN 

 Zenius adalah sebuah media pembelajaran online. Zenius dapat meningkatkan 
hasil belajar siswa dalam pelajaran bahasa Indonesia. Langkah-langkah dalam 
meningkatkan hasil belajar melalui aplikasi Zenius adalah 1) melakukan regristasi 
atau pembuatan akun, 2) memahami fitur yang ada pada aplikasi Zenius, 3) mulai 
menggunakan aplikasi Zenius sebagai media pembelajaran dalam meningkatkan 
hasil belajar pembelajaran Bahasa Indonesia. 
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