
 

Bojonegoro, 25 Juli 2026 1520                          Prosiding Seminar Nasional 
 

Prosiding 
Seminar Nasional  
Unit Kegiatan Mahasiswa Penalaran dan Riset 

  IKIP PGRI Bojonegoro 
Tema “Eksplorasi Penalaran dalam Riset untuk Meningkatkan Kualitas Publikasi 
Ilmiah” 

 
 

Manfaat Teknologi Digital sebagai Media Pembelajaran Interaktif 
bagi Siswa di Era Modern 

 

Afiza Nuryatus Sholihah1(🖂), Cahyo Hasanudin2 
1,2Program Studi Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia, IKIP PGRI Bojonegoro, 

Indonesia 
afiza6412@gmail.com¹, cahyo.hasanudin@ikippgribojonegoro.ac.id² 

 
abstrak–Perkembangan teknologi digital di era modern bisa membawa transformasi 

besar dalam pendidikan melalui pembelajaran interaktif. Tujuan penelitian ini yaitu ingin 
menganalisis manfaat penggunaan teknologi digital dalam meningkatkan motivasi dan 
pemahaman konsep siswa di Era Digital. Penelitian ini termasuk penelitian SLR. Penelitia 
datanya berbentuk sekunder. Teknik pengumpulannya menggunakan metode menyimak 
dan mencatat. Teknik validasi datanya menggunakan teknik triangulasi. Hasil penelitian 
menunjukkan bahwa media pembelajaran interaktif pada siswa memiliki manfaat yaitu 1) 
mempermudah pemahaman materi pelajaran ,2) meningkatkan minat belajar,3) 
memudahkan pemahaman materi yang rumit ,4)menjadikan belajar sangat menarik dan 
tidak membuat bosan, dan 5) melatih kemampuan memecahkan masalah dan berpikir 
kritis.untuk meningkatkan variasi kata pada penulisan karya ilmiah. Kesimpulan penelitian 
ini yaitu terdapat lima manfaat dari Media Pembelajaran Interaktif bagi Siswa di Era 
Modern. 
Kata kunci–teknologi digital, pembelajaran interaktif, era modern, efektivitas belajar 

 
abstract–The advancement of digital technology in the modern era can drive significant 

transformation in education through interactive learning. This study aims to analyze the 
benefits of using digital technology to enhance students' motivation and conceptual 
understanding in the digital era. This research employs a Systematic Literature Review (SLR) 
methodology, utilizing secondary data. Data collection was conducted through listening and 
note-taking techniques, while data validation relied on triangulation. The findings indicate 
that interactive learning media offers several benefits for students: 1) facilitating the 
comprehension of lesson material, 2) increasing interest in learning, 3) simplifying the 
understanding of complex topics, 4) making learning highly engaging and preventing 
boredom, and 5) fostering problem-solving and critical thinking skills. The study concludes 
that there are five key benefits of interactive learning media for students in the modern era. 
Keywords – digital technology, interactive learning, modern era, learning effectiveness 

 

 

PENDAHULUAN 

Kemajuan siswa dalam belajar dari manual ke teknologi membawa perubahan 

di pendidikan (Mahliah  dkk., 2024) termasuk dalam standar kompetensi  kurikulum 
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(Sundari dkk., 2024).transformasi pendidikan di Indonesia menjadikan teknologi 

sebagai komunikasi utama dalam pembelajaran (Saputra dkk., 2021). 

Cara belajar ini membantu agar siswa tidak bosan kemajuan teknologi 

memperkaya variasi untuk meningkatkan kualitas belajar (Putri, 2023). meskipun  

meluasnya perangkat menciptakan paradigma antara peluang dan tantangan 

(Sriyanta dkk., 2023). perannya sebagai pendidikan aktif ( Juita & Simanungkalit, 

2025). 

Teknologi menarik pelajar untuk semangat.membuat penyajian materi 

pendidikan makin menarik (Mubaidilla, 2025). Merancang media ajar interaktif 

digital untuk mengoptimalkan penguasaan konsep siswa (Juanda 2011).Teknologi 

memajukan siswa di seluruh dunia membangun pengetahuan (Setyaningsih, 2023).  

Memudahkan mencari informasi saat belajar. Menurut (Dewi, 2024) teknologi 

digital bisa meningkatkan dan memperbaiki mutu pembelajaran sedangkan menurut 

(Sari & Munir, 2024) untuk meningkatkan kegiatan di kelas. Pendidikan selalu 

beradaptasi supaya pembelajaran teknologi lebih efektif dalam proses belajar 

(Rahmah dkk., 2025). 

Keaktifan siswa menerapkan teknologi pembelajaran interaktif (Kusnadi & 

Azzahra, 2024). Akan melibatkan pembelajaran yang lebih menyeluruh (Handayani, 

2024). Oleh karena itu meningkatkan siswa melalui aktivitas dan tantangan dalam 

belajar (Trikesumawati dkk., 2025). 

Merumuskan pembelajaran yang , inovatif ,aktif, kreatif, dan menyenangkan 

sebagai solusi  tantangan yang muncul dalam proses interaksi (Miftah & Syamsurijal, 

2024) meningkatkan motivasi, minat dan prestasi siswa (Adnyana & Suyanto 2013). 

media modern bergantung pada guru dalam mengelola, memilih, dan 

menerapkannya. Kesuksesan belajar mengajar ditentukan oleh guru  memanfaatkan 

media tersebut (Husna & Supriyadi, 2023).  

 

METODE PENELITIAN 

Penelitian ini menggunakan penelitian Systematic Literature Review yang sering 

dikenal dengan singkatan SLR. Penelitian SLR yaitu metode untuk menafsirkan 
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semua studi lebih relevan dengan menggunakan topik dan pertanyaan penelitian 

yang telah ditetapkan  (Triandini dkk., dalam Hikmah dan Hasanudin, 2024). 

Penelitian data ini berbentuk data sekunder. Data sekunder menurut Umaroh 

dan Hasanudin (2024) Bisa diambil  beberapa referensi yang berkaitan dengan 

penelitian. Data sekunder yang digunakan di dalam penelitian ini berupa frasa,kata, 

klausa, atau kalimat yang diambil dari beberapa referensi  seperti artikel,jurnal dan 

buku. 

Teknik mengumpulkan datanya menggunakan metode simak dan catat. Metode 

simak dan catat yaitu metode Pengumpulan data peneliti yang dilakukan dengan 

teliti dan berpedoman pada panduan analisis yang ada (Harun & Muhtarom 2022). 

Metode simak yaitu Membaca dengan teliti lalu mencatat untuk mengelompokkan 

data yang relevan (Rosdiana 2020). Metode catat yaitu dengan mencatat data yang 

sudah terkumpul(Sebayang, 2019). 

Teknik validasi data menggunakan teknik triangulasi. Teknik triangulasi 

menurut Puspita dan Hasanudin (2024) adalah penelitian yang menggabungkan 

informasi dari berbagai sumber agar bisa meningkatkan kualitas penelitian. 

Triangulasi penelitian ini menggunakan teknik triangulasi teori. Pada penelitian ini 

teori dari hasil konsep pakar atau riset dijadikan validasi atas konsep atau pernyataan 

yang sedang disampaikan. 

 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Teknologi digital sebagai media pembelajaran interaktif bagi siswa di era 

modern memiliki berbagai manfaat. Manfaat ini dapat diselesaikan sebagai berikut: 

1. Mempermudah Pemahaman Materi Pelajaran 

Teknologi digital menyajikan materi dalam bentuk yang beragam. Hal ini 

membuat konsep dan abstrak menjadi nyata, mudah dibayangkan, dan cepat 

dipahami oleh siswa dibandingkan hanya mendengar penjelasan lisan atau 

membaca teks saja. penggabungan teknologi digital mendobrak batasan 

metode pendidikan dengan menghadirkan peluang bagi peserta didik untuk 

menggali wawasan dan keahlian. Hal ini didukung oleh (Sakti.,2023) 
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pendekatan interaktif, variasi media, serta luasanya akses jarak jauh bisa 

mendorong siswa berperan lebih aktif saat proses belajar. (Sartimah.,2025) 

mengatakan   siswa dapat membayangkan dan memahami materi yang sulit 

dengan lebih cepat dan menyenangkan, jauh melampaui batas metode belajar 

konvensional seperti membaca atau mendengar.(Fayzah dkk.,2025) Juga 

mengatakan pembelajaran  ini juga dapat menggunakan media dengan baik 

supaya siswa tetap fokus dan memperoleh pemahaman yang jauh lebih baik. 

2. Meningkatkan Minat Belajar  

Pembelajaran menjadi sangat menarik dan tidak membuat bosan karena 

siswa bisa berinteraksi langsung melalui kuis daring, permainan edukatif, atau 

kegiatan kolaborasi. Siswa menjadi lebih antutias, aktif bertanya, dan 

berpartisipasi dalam pembelajaran. Hal ini didukung oleh (Andrayani & 

Nasution.,2025) Siswa juga lebih mudah dan lebih semangat dalam memahami 

materi.Menurut(Heri.,2019) media yang menarik juga akan memotivasi siswa 

untuk memperhatikan dan akan memiliki rasa keberminatan mengikuti 

pembelajaran.Menurut (Tafonao.,2018) Juga mengatakan semakin bagus 

media yang digunakan maka makin tinggi  tingkat minat belajarnya. 

3. Memudahkan Pemahaman Materi Yang Rumit  

Teknologi digital mampu mengubah konsep yang sulit dibayangkan 

menjadi sesuatu yang nyata dan terlihat jelas, misalnya melalui simulasi, video 

percobaan, atau model 3 dimensi. Siswa bisa melihat proses yang terjadi secara 

langsung, sehingga materi yang tadinya sulit dipahami hanya lewat teks 

menjadi jauh lebih mudah dimengerti dan melekat dalam ingatan.hal ini 

didukung oleh (Hermawan & Hadi, 2024) Pemahaman pada materi yang 

diajarkan mendapatkan kosa   kata  dan  istilah (Abdillah dkk, 2025) 

Mengatakan metode untuk mengubah yang sulit menjadi sederhana dan 

membuat siswa lebih aktif dalam pembelajaran. Putri (2025) Juga mengatakan 

media juga bisa memudahkan siswa memahami konsep yang sangat rumit 

dengan lebih baik dan melihat aplikasi di dunia nyata yang akan  

meningkatkan  minat  dan  keterlibatan  siswa . 

4. Menjadikan Belajar Sangat Menarik Dan Tidak Membuat Bosan 
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Pembelajaran tidak hanya untuk mendengar penjelasan atau membaca 

buku saja tetapi dilengkapi dengan permainan edukatif, kuis interaktif, gambar 

berwarna, dan suara yang menarik. Hal ini membuat suasana belajar menjadi 

menyenangkan, sehingga semangat dan minat siswa untuk terus belajar 

semakin meningkat. Hal ini diperkuat oleh (Fauhah & Rosy, 2021) supaya bisa 

menarik perhatian siswa harus menggunakan model pembelajaran semenarik 

mungkin. Menurut (Haris, 2022) yang paling menonjol media yang sering 

digunakan yaitu permainan agar siswa tidak bosan.Menurut (Hidayatullah 

dkk., 2023) penggunaan aplikasi yang menarik bisa membuat siswa lebih 

semangat belajar  

5. Melatih Kemampuan Memecahkan Masalah Dan Berpikir Kritis  

Berbagai aplikasi dan media pembelajaran interaktif sering menyajikan 

tantangan atau soal yang menuntut siswa untuk mencari jalan keluar sendiri. 

Hal ini secara tidak langsung melatih mereka untuk menganalisis masalah, 

mengambil keputusan dengan baik dan mencari solusi yang tepat. 

Kemampuan yang sangat berguna sepanjang masa. Merancang aktivitas dasar 

yang menarik menerapkan metode variatif sesuai situasi serta melatih siswa 

untu berpikir kritis .Hal ini didukung oleh (Christiyoda dkk., 2016)  

kemampuan memecahkan masalah itu sangat penting untuk masa depan bagi 

siswa. menurut (Winarso dkk., 2025) Keterampilan  tingkat lebih tinggi untuk 

memecahkan masalah ini mencakup kemampuan merumuskan masalah, 

menyusun argumen logis, menarik kesimpulan (deduksi dan induksi), serta 

melakukan evaluasi. Menurut (Sapitri dkk., 2022)Berpikir kritis sebagai  

kemampuan  siswa  untuk bisa membandingkan  dua  atau  lebih informasi 

yang didapat. 

 

SIMPULAN 

       Simpulan penelitian ini adalah terdapat berbagai manfaat Teknologi digital 

sebagai media pembelajaran interaktif bagi siswa di era modern. Manfaat itu, 1) 

mempermudah pemahaman materi pelajaran,  2) meningkatkan minat belajar, 3) 

memudahkan pemahaman materi yang rumit, 4) menjadikan belajar sangat menarik 
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dan tidak membuat bosan, dan 5) melatih kemampuan memecahkan masalah dan 

berpikir kritis. 
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