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abstrak — Aplikasi pembaca layar berbasis Artificial Intelligence (Al) ialah teknologi
asistif yang menunjang tunanetra mengakses data lewat fitur seperti text- to- speech,
optical character recognition (OCR), serta identifikasi suara. Teknologi ini berfungsi
berarti dalam tingkatkan aksesibilitas data dan mensupport independensi tunanetra
dalam berbagai kegiatan. Riset ini bermaksud buat menjelaskan kedudukan aplikasi
pembaca layar berplatform Al dalam tingkatkan aksesibilitas data untuk tunanetra.
Metode yang dipakai merupakan Systematic Literature Review (SLR) dengan sumber data
berbentuk data sekunder yang didapat dari jurnal nasional, buku, skripsi, serta akta
objektif yang relevan. Metode pengumpulan data dicoba lewat metode ikuti serta tulis,
sebaliknya pengesahan data memakai triangulasi teori. Hasil riset membuktikan kalau
aplikasi pembaca layar berplatform Al mempunyai 5 kedudukan utama, ialah: 1)
meningkatkan kemandirian tunanetra dalam mengakses data, 2) memudahkan cara
pembelajaran serta pembelajaran, 3) tingkatkan aksesibilitas data digital, 4) memudahkan
akses kepada bermacam sumber data, serta 5) tingkatkan kemampuan dalam kegiatan
sehari- hari. Ikatan riset ini merupakan ada 5 manfaat dari Kedudukan Aplikasi Pembaca
Layar Berbasis Artificial Intelligence dalam Tingkatkan Aksesibilitas Data untuk
Tunanetra.

Kata kunci—aksesibilitas informasi bagi tunanetra, aplikasi pembaca layar, artificial
intelligence

Abstract — Artificial Intelligence (Al)-based screen reader applications are assistive
technologies that support blind people in accessing data through features such as text-to-
speech, optical character recognition (OCR), and voice identification. This technology
plays a significant role in increasing data accessibility and supporting the independence
of blind people in various activities. This research aims to explain the role of Al-based
screen reader applications in improving data accessibility for blind people. The method
used is a Systematic Literature Review (SLR) with data sources in the form of secondary
data obtained from national journals, books, theses, and relevant objective documents. The
data collection method was carried out using a follow-and-write method, while data
validation used theoretical triangulation. The research results show that Al-based screen
reader applications have five main roles: 1) increasing the independence of blind people
in accessing data, 2) facilitating learning and teaching processes, 3) increasing digital data
accessibility, 4) facilitating access to various data sources, and 5) improving skills in daily
activities. This research concludes that there are 5 benefits of the Position of Artificial
Intelligence-Based Screen Reader Applications in Increasing Data Accessibility for the
Blind.
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PENDAHULUAN

Menurut Damastuti (2021) pembaca layar adalah perangkat lunak yang
mengubah tampilan layar menjadi suara atau braille agar tunanetra mendapat
informasi secara mandiri. Sedangkan menurut Nurhikmah dan Awalya (2021)
pembaca layar adalah aplikasi aksesibilitas yang membantu tunanetra membaca
dokumen melalui indra pendengaran. Sedangkan menurut (Smith didalam Zamroni,
Muhammad & Zusfindhana, 2021) pembaca layar merupakan teknologi asistif yang
memudahkan penyandang disabilitas visual dalam mengoperasikan komputer secara
mandiri. Jadi, Pembaca layar adalah teknologi yang membantu tunanetra
memperoleh informasi dalam belajar.

Pembaca layar bermanfaat untuk membantu meningkatkan kemandirian
belajar dan mempermudah akses informasi bagi tunanetra. Aplikasi pembaca layar
membantu peserta didik tunanetra mengakses materi, membaca informasi, dan
menyelesaikan tugas secara mandiri (Utama & Ariyanto, 2024). sedangkan Manalu
dkk. (2022) menjelaskan bahwa NVDA mengubah teks di layar menjadi suara
sehingga mendukung proses belajar secara inklusif. Selanjutnya Sulistyowati dan Rafi
(2020) menegaskan bahwa manfaat teknologi ini memudahkan pengguna memahami
materi, mengerjakan tugas, dan mengikuti ujian berbasis komputer.

Intelek ciptaan (Artificial Intelligence atau Al) merupakan agen ilmu pc yang
didesain supaya mesin bisa menjiplak kemampuan orang dalam berasumsi serta
menuntaskan kewajiban khusus (Kusumadewi, 2007). Kusrini (2006) menjelaskan
kalau Al ialah kecerdasan yang ditanamkan dalam sistem. Sebaliknya Suyanto (2007)
mengatakan Al selaku ilmu yang menekuni cara pc melaksanakan pekerjaan seperti
orang. Jadi, AI merupakan teknologi yang membantu orang bertugas lebih cepat,
gampang, serta berdaya guna.

Teknologi Al bagi tunanetra memiliki fitur aksesibilitas seperti mengubah teks
digital menjadi suara melalui NVDA (Mangapul Siahaan dkk., 2020). Membaca teks
dengan OCR lalu mengubahnya menjadi suara (Achmad, Huda, & Fauzi, 2019). serta

pengenalan suara untuk membantu aktivitas sehari-hari (Azzahra, 2024). Oleh karena
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itu, fitur text-to-speech, OCR, dan voice recognition tersebut merupakan ciri utama
Al yang memudahkan tunanetra mengakses informasi secara mandiri.

Al juga membantu tunanetra melalui media interaktif berbasis suara yang
meningkatkan akses, semangat belajar, dan kemandirian (Hikmah, Fatah, &
Christian., 2024). Putra (2023) menegaskan bahwa Al memudahkan akses informasi,
pembelajaran, dan aktivitas sehari-hari. Sementara itu Febriandika dkk. (2016)
menyatakan bahwa Al mendukung tunanetra memperoleh informasi pembelajaran
secara mandiri melalui fitur suara dan aplikasi. jadi, Al bermanfaat untuk proses
pembelajaran kehidupan sehari - hari tunanetra tapi tidak terlepas dari adanya
aksesibilitas informasi.

Aksesibilitas merupakan layanan yang memudahkan tunanetra memperoleh
informasi dan pembelajaran secara setara (Tuti Alawiyah, 2017). Iranda dan
Ramayanti (2024) menyatakan bahwa aksesibilitas informasi membantu tunanetra
membaca, menulis, dan mengakses internet melalui audio. sedangkan Rafiq, Zen, dan
Kurniawan (2025) menegaskan bahwa teknologi suara dan screen reader mendukung
akses digital secara mandiri. Oleh karena itu, aksesibilitas informasi adalah
kemudahan bagi tunanetra dalam mengakses informasi melalui teknologi ramah
disabilitas.

Bentuk-bentuk aksesibilitas informasi bagi tunanetra adalah screen reader,
Artificial Intelligence (AI) dan media Braille. Triyanto dan Rudiyanti (2017)
menjelaskan bahwa Braille membantu tunanetra memperoleh materi secara
setara. Hamzah dan Zaenal (2018) menyebut Techno Braille memperluas literasi
melalui teknologi. Sedangkan Djari (2025) mengatakan bahwa NVDA memudahkan
tunanetra mengakses informasi dan belajar mandiri.

Penelitian ini penting untuk mengkaji bagaimana Peran Aplikasi Pembaca
Layar Berbasis Artificial Intelligence dalam Meningkatkan Aksesibilitas Informasi
bagi Tunanetra karena ini dapat mempermudah tunanetra dalam proses kegiatan
belajar dalam kehidupan sehari - hari secara mandiri dan efisien. Penelitian ini
bertujuan untuk mengetahui manfaat AI dalam meningkatkan aksesibilitas informasi

dalam mewujudkan pendidikan yang lebih efisien bagi tunanetra.
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METODE PENELITIAN

Riset ini merupakan riset Systematic Literature Review ataupun sering diketahui
dengan kependekan SLR. Perihal ini dibantu oleh riset SLR bermaksud buat menilai,
menganalisa, serta menafsirkan bermacam riset yang berhubungan dengan poin serta
pertanyaan riset khusus. (Triandini et al., in Hikmah and Hasanudin, 2024). Data riset
ini berupa data sekunder. Data sekunder bagi Umaroh serta Hasanudin (2024) bisa
didapat dari bermacam harian nasional, buku, skripsi serta dokumen lain yang
relevan dengan riset. Data sekunder yang dipakai di dalam riset ini berbentuk kata,
frasa, klausa, ataupun apalagi kalimat yang didapat dari artikel harian yang keluar
secara nasional.

Metode pengumpulan data memakai metode simak serta catat. Metode simak
serta tulis merupakan metode pengumpulan data yang dicoba dengan metode
mencermati pemakaian bahasa, baik dengan cara perkataan ataupun tercatat,
kemudian menulis data yang cocok dengan fokus serta tujuan riset (Mahsun, 2005).
Metode ikuti serta tulis diaplikasikan dalam riset ini di mana bacaan dibaca serta
dicermati dengan cara cermat buat mendapatkan informasi yang relevan, setelah itu
poin- poin berarti yang sesuai dengan fokus riset dicatat selaku data yang dibutuhkan.
Metode pengesahan data memakai metode triangulasi. Metode triangulasi bagi
Puspita serta Hasanudin (2024) merupakan metode buat tingkatkan integritas data
dengan menyamakan serta mencampurkan bermacam sumber data. Triangulasi di
dalam riset ini memakai metode triangulasi filosofi. Pada riset ini filosofi dari hasil
studi ataupun rancangan ahli dijadikan pengesahan atas statment ataupun rancangan

yang lagi disampaikan.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Kedudukan aplikasi pembaca layar berbasis Artificial Intelligence dalam
tingkatkan Aksesibilitas Data untuk tunanetra. Kedudukan ini bisa dipaparkan
sebagai berikut:
1. Tingkatkan Independensi Tunanetra dalam Mengakses Informasi

Aplikasi pembaca layar berbasis Artificial Intelligence (AI) menolong tunanetra

mendapatkan data dengan cara mandiri lewat fitur artikulasi bacaan otomatis,
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identifikasi suara, serta pelayaran digital. Dengan teknologi itu, konsumen bisa
mengakses buku, media sosial, web website, dan akta tanpa tergantung pada
dorongan orang lain. Perihal ini didukung sebab tunanetra ialah orang yang hadapi
halangan pandangan (Yana, Asmirah & Burhanuddin, 2021), alhasil membutuhkan
teknologi aksesibel buat mensupport kegiatan tiap hari. Salah satu teknologi yang
berfungsi merupakan speech recognition, ialah teknologi yang mengganti perkataan
jadi bacaan ataupun perintah yang bisa diproses oleh komputer (Wijaya, 2024). Nova
serta Widiastuti (2019) menambahkan kalau teknologi ini bisa tingkatkan
independensi tunanetra dalam melaksanakan bermacam kegiatan tanpa tergantung
pada orang lain.
2. Memudahkan Cara Pembelajaran serta Pendidikan

Aplikasi pembaca layar berplatform Al berfungsi dalam mensupport aktivitas
berlatih tunanetra lewat penyampaian modul secara audio. Teknologi ini
membolehkan anak didik ataupun mahasiswa tunanetra menguasai modul
pembelajaran, melakukan kewajiban, serta mencari referensi pembelajaran dengan
lebih gampang serta efisien. Perihal ini searah dengan tujuan pendidikan selaku
upaya sadar serta terencana buat meningkatkan potensi peserta didik lewat proses
pembelajaran (Fatoni, 2020). Dalam cara itu, modul pembelajaran jadi sumber berlatih
yang dipakai guru buat mensupport aktivitas berlatih membimbing (Sabarudin,
2018). Oleh sebab itu, pemakaian media audio selaku sarana penyampaian modul
amat berarti sebab bisa memperkaya pengalaman berlatih dan menolong partisipan
ajar menguasai data lewat pendengaran (Azzahra, Chandra & Khrarisma, 2025).
3. Tingkatkan Aksesibilitas Data Digital

Teknologi Al pada aplikasi pembaca layar sanggup mengidentifikasi bacaan,
lukisan, simbol, apalagi subjek khusus alhasil data digital jadi lebih gampang
dimengerti oleh tunanetra. Keahlian ini menolong konsumen mendapatkan akses
yang lebih sebanding kepada data di internet ataupun aplikasi digital yang lain.
Perihal itu searah dengan pendapat Mutaqin (2023) yang melaporkan kalau Artificial
Intelligence (Al) ialah teknologi yang didesain buat menjiplak intelek orang dalam
menuntaskan bermacam kewajiban. Dalam mensupport aksesibilitas tunanetra, Al

diaplikasikan pada NVDA selaku pembaca layar yang mengganti bacaan jadi suara
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(Permatasari, 2024), dan pada teknologi penemuan subjek berplatform machine
learning yang sanggup mengidentifikasi subjek secara real- time buat menolong
pergerakan tunanetra (Mujahidin, 2024).
4. Memudahkan Akses kepada Bermacam Sumber Informasi

Aplikasi pembaca layar berplatform Artificial Intelligence (AI) membolehkan
tunanetra mengakses bermacam sumber data, seperti buku digital, postingan,
informasi, akta, serta buku audio, alhasil meluaskan peluang mereka mendapatkan
wawasan tanpa halangan pandangan. Perihal ini searah kalau Data sendiri ialah
catatan yang sudah diolah serta di informasikan lewat saluran komunikasi alhasil
mempunyai arti untuk penerimanya (Prisgunanto, 2018). Dalam mensupport akses
data itu, buku digital sediakan modul pembelajaran dalam bentuk elektronik yang
bisa diakses dengan lebih gampang (Haslinda, Maghfiroh &Fadillah), sebaliknya
audiobook membolehkan tunanetra mendapatkan data lewat pendengaran (Anwas,
2014).
5. Tingkatkan Kemampuan dalam Kegiatan Sehari- hari

Aplikasi pembaca layar berplatform Artificial Intelligence (AI) menolong
tunanetra melaksanakan bermacam kegiatan tiap hari, seperti membaca catatan,
memakai media sosial, mencari data, sampai melaksanakan fitur digital dengan lebih
kilat serta efisien. Keringanan ini membolehkan konsumen menyesuaikan diri dengan
kemajuan teknologi yang terus menjadi cepat. Perihal ini searah bahwa Kemajuan
teknologi sendiri sudah membagikan khasiat dalam memudahkan cara pembelajaran,
akses data, serta kenaikan kemampuan belajar (Arridho, 2022). Salah satu wujud
kemajuan itu merupakan Artificial Intelligence (Al), ialah teknologi yang didesain
buat menjiplak kecerdasan orang dalam menuntaskan bermacam kewajiban
(Waruwu, 2024). Dalam kondisi aksesibilitas, Al digunakan buat mensupport
keinginan tunanetra, ialah orang yang hadapi keterbatasan guna pandangan alhasil
mereka bisa mengakses data serta melaksanakan kegiatan dengan cara lebih mandiri

(Praptaningrum, 2020)
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SIMPULAN

Simpulan penelitian ini adalah terdapat berbagai Peran Aplikasi Pembaca Layar
Berbasis Artificial Intelligence terhadap Meningkatkan Aksesibilitas Informasi bagi
Tunanetra Manfaat itu, 1) Meningkatkan Kemandirian Tunanetra dalam Mengakses
Informasi, 2) Mempermudah Proses Pembelajaran dan Pendidikan, 3) Meningkatkan
Aksesibilitas Informasi Digital, 4) Mempermudah Akses terhadap Berbagai Sumber

Informasi dan 5) Meningkatkan Efisiensi dalam Aktivitas Sehari-hari.
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