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abstrak — Peningkatan teknologi digital telah membawa dampak besar dalam
pendidikan, khususnya bagi siswa penyandang disabilitas. Melalui media
pembelajaran digital,Penelitian ini termasuk penelitian SLR. Data penelitian ini
berbentuk data sekunder. Teknik pengumpulan data menggunakan metode simak dan
catat. Teknik validasi data menggunakan teknik triangulasi. Teknik pengumpulan data
menggunakan metode simak dan catat. Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa
Penggunaan teknologi pembelajaran digital memiliki manfaat 1) Materi dapat
disesuaikan dengan kebutuhan individu (misalnya modul adaptif, e-modul interaktif,
audio, Braille digital). 2)Penyajian materi interaktif dan menarik membuat siswa lebih
aktif dan percaya diri. 3)Teknologi digital mendorong kerja kelompok, diskusi,
dan keterlibatan sosial. 4) Teknologi asistif membantu siswa belajar mandiri
sesuai kecepatan masing-masing. 5) Digitalisasi mendukung prinsip
kesetaraan dalam pendidikan inklusi. Jadi simpulan penelitian ini adalah
terdapat lima manfaat peningkatan teknologi digital untuk motivasi belajar
siswa disabilitas.
Kata kunci— Teknologi digital, Motivasi belajar, Disabilitas

Abstract— digital technology improvement has had a major impact on education,
especially for students with disabilities. Through digital learning media, this research
is included in SLR research. The data of this research is in the form of secondary data.
The data collection technique uses the listening and note-taking method. The data
validation technique uses the triangulation technique. The data collection technique
uses the listening and note-taking method. T Research results the results of this study
indicate that the use of digital learning technology has benefits: 1) Materials can be
adapted to individual needs (e.g. adaptive modules, interactive e-modules, audio,
digital Braille). 2) Presentation of interactive and interesting materials makes students
more active and confident. 3) Digital technology encourages group work, discussion,
and social engagement. 4) Assistive technology helps students learn independently at
their own pace. 5) Digitalization supports the principle of equality in inclusive
education. So the conclusion of this research is that there are five benefits of increasing
digital technology for learning motivation of students with disabilities.

Keywords — Digital Technology, Motivation for Learning, Disabilities
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PENDAHULUAN

Menurut Danuri (2019) teknologi digital adalah teknologi informasi yang
lebih mengutamakan secara sistem komputer atau digital dibandingkan dengan
tenaga manusia. Abdul Kadir (2003) bahwa teknologi digital dalam sistem
informasi terdiri dari dua komponen utama: perangkat lunak (software) dan
perangkat keras (hardware) dimana Perangkat keras mencakup peralatan fisik
seperti memori, printer, dan keyboard perangkat lunak adalah sekumpulan
instruksi yang digunakan untuk mengatur kerja komputer.Rippa dan secundo
(2018) teknologi digital terdiri dari tiga bagian yaitu Artefak Digital, Digital platform
and Digital Infrastructure.

Penelitian ini meninjau perkembangan teknologi digital agar dapat
dimanfaatkan secara optimal sesuai kemampuan guru dan fasilitas yang tersedia,
dengan metode tinjauan literatur integratif. Nandang Hidayat dan Khusnul
Khotimah (2019) teknologi digital merupakan sebuah konsep revolusioner yang
merubah cara manusia berinteraksi d). Teangan Dunia digital teknologi digital
yang dimaksud adalah virtual Reality, Augmented Reality, mixed Reality, Mixed
Reality, Digital twin (Karnes, 2023). Media pembelajaran khusus ini disediakan oleh
pemerintah atau lembaga pendidikan dalam bentuk buku audio, buku braille,
perangkat pembaca elektronik, dan format lainnya (Rohaeti, 2021).

Fakta di lapangan menunjukkan adanya mahasiswa disabilitas netra yang
sulit lulus karena keterbatasan penglihatan dalam belajar dan mengakses informasi
yang diperlukan untuk mengikuti proses belajar secara efektif (Widiyawati, 2019).

Minimnya variasi Buku Braille dan fasilitas layanan perpustakaan bagi
penyandang disabilitas netra yang berbasis teknologi ditengarai menjadi faktor
penghambat disabilitas netra dalam belajar (Sembiring & Maria, 2019). Sehubungan
dengan hal tersebut, tersedianya fasilitas dan layanan yang memadai adalah hal
yang perlu diperhatikan bagi setiap pembelajaran, termasuk disabilitas netra.
Penting kiranya bagi disabilitas netra, teknologi dan media yang mendukung
proses belajar. Media khusus pembelajaran ini dapat disediakan oleh pemerintah
maupun sekolah atau lembaga pendidikan lain dalam bentuk-bentuk layanan:
buku audio, buku braille, perangkat pembaca elektronik, maupun format lain
(Rukanda, 2021).

Menurut schunk (2012) perasaan, Pencapaian,peningkatan self-efficacy,
pengalaman belajar, positif, pemahaman materi dan relevansi, penguatan motivasi
intrinsik, feedback, dan penguatan positif serta efisiensi waktu dan usaha.

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah deskriptif kualitatif yang
dikemukakan oleh Mack (2005). Pengumpulan data dilakukan melalui wawancara
semi terstruktur.Penelitian ini menggunakan dua teori utama yang dikemukakan
oleh Syah (2003) dalam menganalisis data. Teori-teori tersebut masing masing
tentang motivasi dan kesulitan belajar bahasa isyarat. Penelitian ini
mengungkapkan bahwa kedua penerjemah memiliki motivasi integratif dan
instrumental dalam mempelajari bahasa isyarat.

Akses terhadap keadilan bagi penyandang disabilitas merupakan hak untuk
memperoleh kesempatan yang setara dalam menyampaikan pendapat dan
berpartisipasi secara penuh pada seluruh tahapan serta aspek sistem peradilan,
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tanpa diskriminasi yang didasarkan pada keterbatasan fisik, mental, maupun
sensorik.

Studi ini bertujuan untuk menganalisis bagaimana penyandang disabilitas
visual mengekspresikan motivasi mereka melalui tindakan komunikatif dalam
membangun kemandirian sosial di ruang digital. Berdasarkan Teori Motivasi Aksi
(Heckhausen, 2018), komunikasi dipahami sebagai tindakan termotivasi yang
berorientasi pada tujuan dan berada dalam konteks sosial. Penelitian ini
menggunakan desain analisis konten kualitatif, dengan meneliti materi digital
akses terbuka seperti podcast publik, saluran YouTube organisasi disabilitas, portal
berita online, dan kampanye digital inklusif yang mewakili praktik komunikatif
individu penyandang disabilitas visual. Analisis berfokus pada identifikasi pola
motivasi, strategi komunikatif, dan makna yang tertanam dalam konten tekstual,
audio, dan visual.

Perkembangan teknologi digital telah membawa perubahan besar dalam
dunia pendidikan, termasuk pendidikan bagi siswa disabilitas. Teknologi
pembelajaran berbasis digital, seperti aplikasi pembelajaran, media interaktif, dan
teknologi asistif, memungkinkan siswa dengan berbagai kebutuhan khusus
memperoleh akses belajar yang lebih mudah dan sesuai dengan karakteristiknya.
Menurut Yenduri dkk. (2023), teknologi asistif dapat meningkatkan aksesibilitas
pembelajaran, membantu siswa dengan kesulitan belajar menyelesaikan tugas
akademik, serta mendukung terwujudnya pendidikan yang inklusif.

Bagi siswa disabilitas, motivasi belajar menjadi faktor penting karena mereka
sering menghadapi hambatan dalam mengakses materi pembelajaran. Kausik dan
Hussain (2021) menjelaskan bahwa lingkungan pendidikan yang inklusif
berpengaruh terhadap motivasi akademik, efikasi diri, dan kesejahteraan siswa
dengan disabilitas belajar. Oleh karena itu, penggunaan teknologi digital yang
mendukung pembelajaran inklusif berpotensi meningkatkan motivasi belajar
sekaligus membantu siswa mencapai hasil belajar yang lebih baik.

METODE PENELITIAN

Penelitian ini adalah penelitian Systematic Literature Review atau sering dikenal
dengan singkatan SLR. Penelitian SLR adalah metode untuk mengidentifikasi,
mengevaluasi, dan menafsirkan seluruh penelitian yang relevan terhadap suatu
pertanyaan penelitian, topik, atau fenomena tertentu secara sistematis dan
terstruktur (Triandini dkk., dalam Hikmah dan Hasanudin, 2024).

Data penelitian ini berbentuk data sekunder. Data sekunder menurut Umaroh
dan Hasanudin (2024) dapat diambil dari berbagai sumber literatur seperti artikel
dari jurnal nasional, buku-buku pustaka, skripsi, jurnal ilmiah, serta berbagai
dokumen lain yang relevan dengan topik penelitian yang sedang dikaji. Data
sekunder yang digunakan di dalam penelitian ini berupa kata, frasa, klausa, atau
bahkan kalimat yang diambil dari artikel jurnal yang terbit secara nasional.

Sudaryanto (1993) Menyatakan bahwa metode simak dilakukan dengan
menyadap penggunaan bahasa, baik dalam percakapan maupun tulisan. Aktivitas
penyadapan ini menjadi teknik dasar, yang kemudian dilanjutkan dengan teknik
lanjutan seperti simak libat cakap (peneliti ikut terlibat dalam percakapan) atau
simak bebas libat cakap (peneliti hanya menyimak tanpa ikut terlibat). Muhammad
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(2011) Menjelaskan bahwa Teknik catat adalah tindak lanjut dari teknik simak,
yaitu mencatat hasil penyimakan yang dianggap relevan untuk menjawab
rumusan masalah penelitian.

Teknik validasi data menggunakan teknik triangulasi. Teknik triangulasi
menurut Puspita dan Hasanudin (2024) adalah metode yang digunakan untuk
meningkatkan kredibilitas dan kualitas data penelitian dengan cara memeriksa
serta membandingkan data dari berbagai sumber yang berbeda. Triangulasi di
dalam penelitian ini menggunakan teknik triangulasi teori. Pada penelitian ini teori
dari hasil riset atau konsep pakar dijadikan validasi atas pernyataan atau konsep
yang sedang disampaikan.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis peran teknologi digital dalam
meningkatkan motivasi belajar siswa di era pendidikan modern. Kemajuan
teknologi telah memperkenalkan berbagai inovasi pembelajaran seperti platform
Penelitian e-learning, aplikasi pendidikan, video interaktif, dan perangkat digital
yang mendukung proses pembelajaran. Teknologi digital memungkinkan
pembelajaran menjadi lebih menarik, fleksibel, dan selaras dengan kebutuhan
dan gaya belajar individu siswa. Berikut beberapa pengaruh dari teknologi
digital motivasi belajar siswa disabilitas:

1. Pengaruh media pembelajaran digital

Penelitian yang dilakukan oleh Rusdi dkk. (2025) menunjukkan bahwa media
pembelajaran digital dapat meningkatkan motivasi belajar siswa karena
pembelajaran menjadi lebih menarik dan mendorong siswa untuk lebih aktif
selama kegiatan belajar berlangsung. Siswa menunjukkan antusiasme yang lebih
tinggi ketika guru menggunakan video interaktif, e-book, maupun aplikasi edukatif
dibandingkan dengan metode pembelajaran konvensional

Hasil penelitian Ariaty dkk. (2024) juga menemukan bahwa media digital
interaktif berpengaruh signifikan terhadap motivasi belajar siswa sekolah
menengah. Penggunaan aplikasi berbasis web, simulasi, dan game edukatif mampu
meningkatkan keterlibatan siswa dalam pembelajaran karena memberikan
pengalaman belajar yang lebih aktif dan menyenangkan.Selain itu, Inayah, Syarah,
dan Resa (2024) menyatakan bahwa penggunaan media pembelajaran digital
berkontribusi terhadap peningkatan motivasi belajar yang ditunjukkan melalui
meningkatnya partisipasi, keaktifan, dan antusiasme siswa selama pembelajaran
berlangsung

2. Dampak teknologi digital untuk motivasi belajar siswa

Teknologi digital memberikan dampak yang signifikan terhadap motivasi
belajar siswa. Penggunaan media pembelajaran digital, seperti video pembelajaran,
aplikasi edukasi, e-learning, dan multimedia interaktif, dapat meningkatkan minat
belajar karena materi disajikan secara lebih menarik, interaktif, dan mudah
dipahami. Menurut Nastiti dkk. (2024), teknologi digital mampu meningkatkan
motivasi belajar peserta didik melalui kemudahan akses informasi, variasi sumber
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belajar, serta interaksi yang lebih aktif dalam proses pembelajaran. Selain itu,
teknologi digital mendorong keterlibatan siswa dalam pembelajaran. Siswa tidak
hanya berperan sebagai penerima informasi, tetapi juga dapat berpartisipasi aktif
melalui diskusi daring, kuis interaktif, dan berbagai aktivitas berbasis teknologi.
Inayah dkk. (2024) menemukan bahwa penggunaan media pembelajaran digital
meningkatkan partisipasi, antusiasme, dan keaktifan siswa selama proses belajar
berlangsung. Pada siswa disabilitas, teknologi digital juga berfungsi sebagai sarana
yang membantu mengurangi hambatan belajar. Teknologi asistif, aplikasi
pembelajaran yang adaptif, dan media digital yang aksesibel dapat meningkatkan
rasa percaya diri serta motivasi belajar siswa berkebutuhan khusus. Saleh (2024)
menyatakan bahwa penggunaan teknologi digital dalam pendidikan memiliki
hubungan positif dengan motivasi belajar siswa disabilitas karena membantu
mereka memperoleh akses pembelajaran yang lebih mudah dan sesuai dengan
kebutuhan individualnya.

3. Peningkatan kompetensi guru dan penciptaan ruang belajar inklusif di era
digital

Perkembangan teknologi digital menuntut guru untuk terus meningkatkan
kompetensinya dalam memanfaatkan teknologi sebagai sarana pembelajaran.
Kompetensi digital guru mencakup kemampuan memilih, mengelola, dan
mengintegrasikan teknologi ke dalam proses pembelajaran agar dapat memenuhi
kebutuhan belajar siswa yang beragam. Menurut Redecker (2017), kompetensi
digital pendidik meliputi kemampuan profesional, pedagogi digital, penilaian,
pemberdayaan peserta didik, dan fasilitasi pembelajaran yang inklusif. Peningkatan
kompetensi guru sangat penting dalam menciptakan ruang belajar inklusif. Guru
yang memiliki keterampilan digital dapat merancang pembelajaran yang lebih
fleksibel dan aksesibel bagi seluruh siswa, termasuk siswa disabilitas. Teknologi
digital memungkinkan penggunaan berbagai media pembelajaran, seperti video
dengan teks, aplikasi pembaca layar, materi audio, dan platform pembelajaran
adaptif yang dapat disesuaikan dengan kebutuhan peserta didik. Menurut
UNESCO (2023), pemanfaatan teknologi digital yang didukung kompetensi guru
dapat membantu mengurangi hambatan belajar dan meningkatkan partisipasi
siswa dalam pendidikan inklusif. Florian dan Beaton (2018) menjelaskan bahwa
praktik pendidikan inklusif yang efektif menekankan pada penyediaan
kesempatan belajar yang dapat diakses oleh seluruh peserta didik tanpa
diskriminasi

4. Media pembelajaran bagi penyandang disabilitas

Menurut Yenduri dkk. (2023), teknologi asistif dan media pembelajaran
digital berperan penting dalam mendukung pendidikan inklusif karena mampu
mengurangi hambatan belajar yang dialami siswa dengan kebutuhan khusus.
Teknologi tersebut memungkinkan siswa mengakses materi pembelajaran sesuai
karakteristik dan kebutuhannya sehingga meningkatkan kemandirian dan
pengalaman belajar mereka. Selain itu, Saleh (2024) menemukan bahwa
penggunaan teknologi digital sebagai media pembelajaran memiliki hubungan
positif dengan motivasi belajar siswa disabilitas. Guru menilai bahwa media digital
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yang mudah diakses membantu siswa lebih aktif mengikuti pembelajaran dan
meningkatkan minat mereka terhadap materi yang dipelajari. Penelitian Al-Azawei
dkk., (2016) menunjukkan bahwa penerapan prinsip Universal Design for Learning
(UDL) dalam media pembelajaran digital dapat meningkatkan aksesibilitas dan
efektivitas pembelajaran bagi peserta didik yang memiliki kebutuhan belajar
beragam, termasuk penyandang disabilitas. Melalui pendekatan ini, materi
pembelajaran disajikan dalam berbagai bentuk sehingga lebih mudah dipahami
oleh seluruh siswa.

5.Teknologi untuk mendukung siswa penyandang disabilitas

Menurut Dell dkk., (2017), teknologi asistif merupakan alat yang dapat
membantu siswa penyandang disabilitas mengatasi hambatan Dbelajar,
meningkatkan kemampuan akademik, komunikasi, dan interaksi sosial.
Penggunaan teknologi ini memungkinkan peserta didik mengikuti kegiatan
pembelajaran secara lebih efektif sesuai dengan kebutuhan individualnya.
Penelitian Yenduri dkk. (2023) menunjukkan bahwa perkembangan teknologi
digital, termasuk kecerdasan buatan (Artificial Intelligence), realitas virtual (Virtual
Reality), dan teknologi metaverse, memberikan peluang baru dalam menciptakan
lingkungan belajar yang inklusif bagi siswa dengan kebutuhan khusus. Teknologi
tersebut mampu menyediakan pengalaman belajar yang lebih fleksibel, personal,
dan mudah diakses. Selanjutnya, Alnahdi (2014) menjelaskan bahwa teknologi
asistif memiliki pengaruh positif terhadap keberhasilan pendidikan inklusif karena
membantu siswa penyandang disabilitas berpartisipasi secara aktif dalam kegiatan
belajar di kelas reguler. Pemanfaatan teknologi yang tepat dapat meningkatkan
prestasi akademik sekaligus memperkuat rasa percaya diri siswa.

SIMPULAN

Teknologi digital memiliki pengaruh positif terhadap motivasi belajar siswa
penyandang disabilitas dan perlu didukung oleh ketersediaan fasilitas, kompetensi
guru, serta kebijakan pendidikan yang inklusif. Selain itu, penggunaan teknologi
pembelajaran digital memberikan dampak positif terhadap motivasi belajar siswa,
media pembelajaran digital membantu siswa disabilitas memperoleh pengalaman
belajar yang lebih interaktif, menarik, teknologi digital mendukung kemandirian
belajar siswa disabilitas melalui akses yang lebih mudah terhadap materi
pembelajaran, pemanfaatan teknologi digital juga berperan dalam menciptakan
lingkungan pendidikan yang inklusif dan keberhasilan penggunaan teknologi
pembelajaran digital dipengaruhi oleh kompetensi guru dalam mengelola
pembelajaran juga turut mendukung dalam pembelajaran untuk penyandang
disabilitas.
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