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abstract— Minat baca siswa di era digital dapat ditingkatkan melalui berbagai aplikasi. 
Riset ini bertujuan untuk mengetahui peran aplikasi Wattpad dalam meningkatkan minat 
baca di era digital. Metode yang digunakan pada  riset ini adalah metode SLR. Data 
dalam riset ini berbentuk sekunder. Data pada riset ini dikumpulkan melalui metode 
simak dan catat. Verifikasi data pada riset ini menggunakan teknik triangulasi. Hasil riset 
menunjukkan bahwa aplikasi Wattpad dalam meningkatkan minat baca di era digital 
memiliki berbagai peran. Peran tersebut antara lain 1) memudahkan akses dan 
ketersediaan layanan gratis, 2) menawarkan keberagaman genre yang relevan bagi 
pembaca, 3) mendorong interaksi antara penulis dan pembaca, 4) mendekatkan literasi 
dengan kehidupan pembaca, 5) menumbuhkan kebiasaan membaca secara berkelanjutan. 
Simpulan riset ini adalah terdapat lima peran aplikasi Wattpad dalam meningkatkan 
minat baca di era digital. 

Keywords— Aplikasi Wattpad, Era Digital, Minat baca 

 
Abstract— Students' reading interest in the digital era can be increased through various 

applications. This research aims to determine the role of the Wattpad application in 
increasing reading interest in the digital era. The method used in this research is the SLR 
method. The data in this study is secondary. Data in this study were collected through the 
listening and note-taking method. Data verification in this study uses triangulation 
techniques. The results of the study indicate that the Wattpad application in increasing 
reading interest in the digital era has various roles. These roles include 1) facilitating access 
and availability of free services, 2) offering a variety of genres that are relevant to readers, 
3) encouraging interaction between writers and readers, 4) bringing literacy closer to 
readers' lives, 5) fostering sustainable reading habits. The conclusion of this study is that 
there are five roles of the Wattpad application in increasing reading interest in the digital 
era. 

Keywords— Wattpad App, Digital era, Reading Interest 
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PENDAHULUAN 

Era digital adalah masa saat manusia menggunakan teknologi dalam 

menjalankan segala aktivitas sehari-hari (Rahayu dalam Legi dan Wamo, 2023). 

Sedangkan menurut Budiana dalam Suryana dan Muhtar (2022), era digital 

merupakan masa terhubungnya berbagai aspek kehidupan manusia. Selain itu, era 

digital dapat diartikan sebagai masa saat media digital banyak digunakan (Azis, 

2019). Jadi, era digital adalah masa berkembangnya kehidupan manusia yang 

dipengaruhi teknologi digital. 

Berkembangnya kehidupan manusia karena teknologi memberikan banyak 

manfaat yang dapat kita rasakan dalam berbagai aspek. Menurut Kuswanti dan 

Oktarina (2019) perkembangan teknologi karena era digital membuat akses informasi 

maupun pengetahuan menjadi mudah. Selain itu, dalam bidang ekonomi era digital 

membuat jangkauan pemasaran produk dan jasa usaha kecil maupun menengah 

menjadi lebih luas (Krisnaresanti dkk., 2022). Perubahan tersebut juga bermanfaat 

pada bidang pendidikan, pada era digital pembelajaran bisa dilakukan secara offline 

maupun online dengan menggunakan aplikasi meeting sehingga mudah dijangkau 

(Lathifah, 2024). 

Pembelajaran di era digital yang banyak menggunakan media digital 

memberikan berbagai pengaruh dalam pembelajaran saat ini. Dalam dunia 

pendidikan, teknologi dapat digunakan sebagai alat penunjang agar pembelajaran 

lebih menarik (Julita dan Purnasari, 2022). Penggunaan teknologi pada era digital juga 

bisa dirasakan dalam perguruan tinggi, dosen dan mahasiswa bisa berkomunikasi 

meski jaraknya jauh dan memudahkan mahasiswa mengakses materi kapan dan 

dimanapun (Elangoan dkk. dalam Elyas, 2018). Selain itu, era digital meningkatkan 

sumber belajar digital seperti e-book dan e-journal yang mendorong kemampuan 

literasi (Rusdy dalam Aqil dkk., 2023). 

Selain dapat meningkatkan sumber belajar, era digital juga memberikan 

pengaruh terhadap tingkat minat baca masyarakat Indonesia. Tingkat literasi 

masyarakat Indonesia tergolong rendah (Thalib dkk., 2026). Budaya membaca anak 

di Indonesia lebih sedikit dibandingkan dengan jumlah anak yang suka membaca 

(Sofyan dkk. dalam Latifah dan Sa’diyah, 2024). Data dari UNESCO Indonesia berada 
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di urutan ke-60 dari 70 negara yang memiliki kondisi minat baca rendah (Purwitasari 

dkk., 2026). 

Kondisi minat baca yang rendah dipengaruhi oleh beberapa faktor baik dari segi 

lingkungan maupun teknologi. Kemajuan teknologi yang cepat membuat akses 

terhadap informasi menjadi mudah diakses melalui media digital sehingga 

menurunkan keinginan membaca buku (Zai dan Zai, 2025). Selain faktor teknologi, 

kurangnya sarana dan prasarana informasi membuat rendahnya literasi masyarakat 

(Malinda dkk., 2025). Faktor berikutnya adalah kondisi lingkungan keluarga, seperti 

kurangnya waktu orang tua bersama anak, keadaan ekonomi keluarga serta 

rendahnya pemahaman orang tua mengenai urgensi membaca yang mempengaruhi 

tingkat minat baca (Hasan dan Khosiah, 2025). 

Rendahnya minat baca masyarakat dapat diatasi dengan penguatan budaya 

literasi yang memanfaatkan perkembangan teknologi. Penggunaan media digital 

yang interaktif dapat meningkatkan minat baca (Nurhayati dalam Khairunnisa dkk., 

2025). Sejalan dengan itu, Sajidah dkk. (2023) menyatakan bahwa dengan adanya 

teknologi, bacaan pada platform digital bisa dipilih sesuai dengan keinginan pembaca 

sehingga minat baca meningkat. Selain itu, pemanfaatan teknologi untuk kegiatan 

literasi bisa menghemat waktu dan lebih cepat (Aisyah, 2022). Dengan berbagai 

kemudahan yang ditawarkan oleh perkembangan teknologi dapat membuat 

kenaikan minat baca masyarakat.  

Seiring dengan perkembangan teknologi muncul berbagai platform digital yang 

dapat digunakan sebagai media literasi, salah satunya adalah Wattpad. Wattpad 

adalah aplikasi dari Kanada yang didirikan oleh Ivan Yues dan Lau di Toronto pada 

tahun 2006 (Artajaya, 2022). Wattpad merupakan platform digital yang dapat diakses 

melalui situs web maupun aplikasi (Ananda dan Rakhmawati, 2022). Selain itu, 

aplikasi Wattpad merupakan platform yang digunakan untuk membaca maupun 

menulis cerita bersambung, puisi, cerpen, dan sebagainya (Putri dalam Lestanti dan 

Kusuma, 2023). 

Wattpad sebagai aplikasi literasi digital membawa sejumlah manfaat bagi 

pembaca dan penulisnya. Bagi pembaca, manfaat yang bisa dirasakan dari adanya 

aplikasi wattpad adalah pembaca dapat mengakses bacaan secara gratis kapan dan 
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dimana saja (Ananda dan Rakhmawati, 2022). Aplikasi Wattpad juga mampu 

mengasah kreativitas pembaca sehingga dapat melatih kemampuan afektif serta 

kognitif pembaca (Ayu dalam Putra dkk., 2023). Sementara, manfaat Wattpad bagi 

penulis adalah dapat mengembangkan keterampilan menulisnya dan mendapat 

apresiasi dari pembaca (Pratiwi dan Dewi, 2023). 

Dari penjelasan di atas dapat disimpulkan bahwa dengan adanya teknologi yang 

berkembang pesat membuat berbagai perubahan dalam berbagai bidang kehidupan 

manusia termasuk mempengaruhi cara orang membaca. Oleh karena itu, penelitian 

ini penting dilakukan untuk mengetahui peran aplikasi Wattpad dalam menarik 

minat pengguna untuk membaca di era digital. 

 

METODE PENELITIAN 

Jenis riset yang digunakan adalah Systematic Literature Review atau lebih dikenal 

SLR. Menurut Triandini dkk. dalam Hikmah dan Hasanudin (2024) Systematic 

Literature Review atau SLR merupakan metode untuk mengumpulkan, menelaah serta 

menilai seluruh penelitian yang relevan dengan topik yang dipilih atau disukai. 

Data yang digunakan dalam riset ini berbentuk data sekunder. Berdasarkan 

pendapat Umaroh dan Hasanudin (2024) pengambilan data sekunder dapat berupa 

jurnal yang terbit secara nasional, skripsi, sumber pustaka, serta berkas-berkas yang 

sejalan dengan penelitian yang dilaksanakan. Data sekunder dalam riset ini berbentuk 

kata, frasa, klausa, serta kalimat yang diambil dari artikel jurnal yang dipublikasikan 

secara nasional. 

Data dalam riset ini dikumpulkan melalui metode simak dan catat. Menurut 

Fatihah dan Utomo dalam Priangga dkk. (2025) metode simak dan catat adalah teknik 

pengumpulan data yang dilakukan saat riset dengan proses pengamatan serta 

penulisan. Metode simak pada riset ini dilakukan dengan cara menyimak berbagai 

jurnal yang relevan dengan penelitian. Kemudian, metode catat pada penelitian ini 

dilakukan dengan cara menuliskan data-data yang telah dikumpulkan dan dibaca. 

Teknik verifikasi data yang dipakai pada riset ini adalah teknik triangulasi. 

Berdasarkan pendapat Puspita dan Hasanudin (2024) teknik triangulasi adalah teknik 

menggabungkan data yang berasal dari banyak sumber untuk meningkatkan 
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kredibilitas serta kualitas data. Triangulasi pada riset ini menggunakan teknik 

triangulasi teori. Teori dari hasil riset terdahulu serta konsep para ahli digunakan 

dalam penelitian ini sebagai dasar penguatan argumen yang dikemukakan. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Aplikasi Wattpad dalam meningkatkan minat baca pada era digital memiliki 

beberapa peran, peran tersebut dapat dijabarkan sebagai berikut: 

1. Memudahkan Akses dan Ketersediaan Layanan Gratis 

Sebagai platform digital, Wattpad dapat digunakan sebagai wadah untuk 

membaca serta menulis bagi seluruh lapisan masyarakat. Cara pemakaian aplikasi 

yang mudah dan dapat diunduh secara gratis dari berbagai jenis gadget membuat 

Wattpad dapat digunakan oleh berbagai kalangan baik remaja maupun dewasa. 

Pengguna aplikasi Wattpad hanya membutuhkan gadget serta paket data untuk 

membaca tanpa harus membayar biaya tambahan dan pembaca tidak harus membeli 

buku yang harganya relatif mahal. Di masa yang serba digital seperti sekarang 

mengubah persepsi masyarakat tentang membaca, yang dahulu dianggap 

membosankan serta harus meluangkan waktu untuk pergi ke tempat membaca, 

menjadi kegiatan yang dapat dilakukan kapan dan di mana saja. Kemudahan akses 

dan tersedianya layanan gratis menjadi daya tarik bagi generasi muda untuk mulai 

membaca. 

Kemudahan dalam mengakses bacaan ini didukung oleh pendapat Fazilah dkk. 

(2023) yang menyatakan bahwa kemudahan dalam mengakses Wattpad membuat 

kegiatan membaca tidak terbatas oleh ruang dan waktu. Sejalan dengan hal tersebut, 

Amalia (2024) mengatakan bahwa ketersediaan berbagai cerita yang dapat diakses 

secara gratis dapat meningkatkan minat pengguna untuk membaca. Selain itu, 

pendapat ini juga didukung oleh penelitian Damayanti dkk. (2021) yang mengatakan 

bahwa terjadi pergeseran aktif minat baca pada platform digital yang disebabkan oleh 

kepraktisan, kemudahan yang menguntungkan bagi pembaca. 
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Gambar 1. Aplikasi Wattpad 

2. Menawarkan Keberagaman Genre yang Relevan bagi Pembaca (Relatable) 

Aplikasi wattpad menyediakan berbagai genre seperti romance, fanfiction hingga 

cerita horror. Menurut Praningrum dan Wati (2021) tersedianya banyak ragam cerita 

atau genre membuat pembaca dapat memilih  bacaan sesuai dengan minat serta 

kebutuhan mereka. Bacaan yang disukai mampu mendorong kebiasaan membaca dan 

memicu meningkatnya minat baca. Hal ini sejalan dengan pendapat Andriana dkk. 

(2024) yang mengatakan keberagaman genre mampu menarik minat baca dari 

berbagai kalangan baik remaja maupun dewasa. Salah satu genre yang paling banyak 

diminati dalam aplikasi Wattpad adalah fanfiction. Fanfiction adalah sebuah cerita fiksi 

yang dibuat oleh penggemar yang tergabung dalam sebuah komunitas (El Farabi 

dalam Dewi dkk., 2022). Keberagaman cerita dalam Wattpad mampu memberikan 

pengalaman bagi pembacanya karena menghadirkan cerita-cerita yang menarik dan 

sesuai minat pembaca dari berbagai kalangan sehingga memicu meningkatnya minat 

baca di era digital. 

 

Gambar 2. Genre Wattpad 
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3. Mendorong interaksi antara penulis dan pembaca 

Dalam aplikasi Wattpad pembaca maupun penulis dapat saling berinteraksi 

yang menjadi kelebihan untuk menarik minat membaca pada era yang serba digital. 

Melalui fitur komentar, pembaca dapat memberikan reaksi secara langsung pada 

kolom cerita yang selesai dibaca. Di samping itu, penulis dapat merespon komentar 

tersebut sehingga terjadi komunikasi antara pembaca dengan penulis yang membuat 

kegiatan membaca lebih interaktif serta menarik.Adanya umpan balik antara 

pembaca dan penulis mampu membuat pembaca ingin terus membaca karena merasa 

dilibatkan dalam pembuatan karya (Febry dkk., 2025). 

 

Gambar 3. Fitur Wattpad 

Selain tersedianya fitur komentar, aplikasi Wattpad juga menyediakan fitur 

voting atau pemberian suara oleh pembaca pada setiap bagian cerita. Fasilitas tersebut 

membuat pembaca merasa memiliki peran dalam perkembangan karya kesukaan 

mereka yang ditulis oleh penulis. Dukungan tersebut juga menjadi penyemangat bagi 

penulis untuk terus mengembangkan karya tulisan mereka menjadi lebih menarik. 

Interaksi antara pembaca dan penulis inilah yang menumbuhkan minat membaca 

khususnya di kalangan remaja (Saputra dan Andriani, 2022). Interaksi yang terjalin 

antara penulis dan pembaca membuat terciptanya lingkungan literasi digital yang 

lebih aktif serta interaktif. Hal ini sejalan dengan pendapat Irma Farida Batu Bara dkk. 

dalam Dakhi dkk. (2025) yang mengatakan bahwa literasi yang interaktif serta aktif 

dapat menarik perhatian pembaca. Oleh karena itu, fitur-fitur yang tersedia dalam 

Wattpad mampu menarik pembaca untuk terus membaca berbagai karya yang 

tersedia di aplikasi Wattpad. 
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4. Mendekatkan Literasi dengan Kehidupan Pembaca 

Wattpad memiliki berbagai cerita yang mampu mendekatkan literasi dengan 

kehidupan pembaca karena sebagian besar cerita yang tersedia mengangkat tema 

pengalaman sehari-hari seperti persahabatan, percintaan, keluarga, serta pendidikan. 

Menurut Hermawan (2021) tema-tema yang dekat dengan pengalaman kehidupan 

sehari-hari mampu membuat pembaca memahami isi dalam cerita dan merasa 

berkaitan dengan cerita. Ketika pembaca menemukan cerita yang menggambarkan 

kehidupan mereka, minat untuk membaca meningkat. Hal ini sejalan dengan 

pendapat Chodiyah dkk. (2024) yang mengatakan Wattpad mampu menjadi media 

literasi digital yang mampu meningkatkan minat baca. Cerita yang menggambarkan 

pengalaman kehidupan pembaca meningkatkan motivasi dalam membaca dan 

membuat membaca menjadi kegiatan yang menyenangkan (Lahagu dan Lahagu, 

2024). 

5. Menumbuhkan Kebiasaan Membaca Secara Berkelanjutan 

Peran Wattpad yang terakhir adalah mampu meningkatkan kebiasaan membaca 

secara berkelanjutan. Cerita pada Wattpad biasanya dipublikasikan secara bertahap 

atau per bagian sehingga pembaca tergugah untuk terus mengikuti perkembangan 

cerita. Menurut Kusmayanti dalam Dalimunthe dan Saputra (2025) rasa ingin tahu 

bagaimana kelanjutan dari sebuah cerita membuat pembaca terus menerus membuka 

aplikasi Wattpad dan membuat kegiatan membaca menjadi aktivitas yang 

menyenangkan untuk dilakukan setiap hari. Setelah selesai membaca satu bab, 

pembaca bisa mengganti bab atau lanjutan cerita dengan mudah tanpa harus mencari 

bacaan. Kemudahan tersebut mampu membuat membaca menjadi aktivitas yang 

dapat dilakukan secara berulang dan mampu menjadikan Wattpad sebagai aplikasi 

yang mendorong kegiatan membaca secara berkelanjutan (Andike., 2024). Hal ini 

sejalan dengan pendapat Amalia (2024) yang mengatakan bahwa akses terhadap 

karya yang mudah mampu meningkatkan frekuensi untuk membaca suatu karya. 
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Gambar 4. Penyajian Cerita Wattpad

SIMPULAN 

Simpulan penelitian ini adalah aplikasi Wattpad memiliki berbagai peran dalam 

meningkatkan minat baca di era digital. Peran tersebut antara lain 1) memudahkan 

akses dan ketersediaan layanan gratis, 2) menawarkan keberagaman genre yang 

relevan bagi pembaca, 3) mendorong interaksi antara penulis dan pembaca, 4) 

mendekatkan literasi dengan kehidupan pembaca, 5) menumbuhkan kebiasaan 

membaca secara berkelanjutan.  
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