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Abstrak — Komik merupakan salah satu media visual yang mampu menyampaikan
informasi melalui media gambar, sehingga pesan yang disampaikan mudah dipahami.
Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis tentang peran komik sebagai media edukasi
siswa sekolah dasar. Penelitian ini merupakan metode studi pustaka (library research).
Teknik pengumpulan data dari analisis ini menggunakan data skunder yang bersumber
dari artikel penelitian yang sudah dipublikasi dalam jurnal nasional dengan judul yang
sudah ditentukan. Teknik analisis data menggunakan metode distribusional dengan
mencocokan ide yang dikembangkan terkait sumber referensi dari jurnal dan buku.
Hasil penelitian ini menjelaskan tentang peran komik sebagai sarana media edukasi
siswa sekolah dasar. Simpulan dari penelitian ini yaitu perencanaan (design) dan
pengembangan (development) yang dapat meningkatkan siswa agar lebih aktif serta
memotivasi siswa sehingga menumbuhkan minat belajar pada siswa.

Kata kunci — Media edukasi, peran komik, sekolah dasar.

Abstract— Comics is a visual medium that is capable of conveying information
through image media, so that the message conveyed is esay to understand. This study
aims to analyze the role of comics as an educational medium for elementay school stu-
dents. This research is a library research method. Data collection techniques from this
analysis use secondary data sourced from research articles that have been published in
national journals with predetermined titles. The data analysis technique uses the distri-
butional method by matching the ideas developed with refence sources from journals
amd books. The results of this study explain the role of comics as a means of educational
media for elementary school students. The conclusions form this study are planning (de-
sign) and development (development) which can increase students to be more active and
motivate students so as the fpster interest in learning in students.

Keywords — Educational media, comic role, elementary school

PENDAHULUAN

Media edukasi merupakan alat media komunikasi yang digunakan untuk
membantu proses pembelajaran (Windawati & Koeswanti, 2021). Media edukasi
adalah alat yang dibenuk guna mendukung proses menyampaikan pesan dalam
pembelajaran (Wahidim, 2017). Jadi, media edukasi adalah alat yang digunakan un-
tuk mendukung proses pembelajaran.
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Media edukasi mampu meningkatkan kemampuan dalam proses pembelajaran
(Widyastuti & Puspita, 2020). Media edukasi sebagai sumber belajar (Ahmadi, dkk.,
2017). Sumber belajar dapat meningkatkan perhatian siswa pada proses belajar.

Proses pembelajaran antara guru dan siswa memerlukan interaksi dan komu-
nikasi. Oleh sebab itu, pembelajaran akan lebih menarik sehingga memotivasi siswa
dan menumbuhkan minat belajar pada siswa (Windawati & Koeswanti, 2021). Siswa
bisa lebih aktif dalam proses pembelajaran dengan media yang menarik seperti ani-
masi dan komik.

Komik merupakan media komunikasi yang berisi pesan bergambar (Putra &
Yasa, 2019). Menurut Dewi Tresnawati, Eri Satria dan Yudistria Adi Nugraha (2016),
komik merupakan suatu media visual yang mampu menyampaikan informasi
secara ringkas melalui media gambar. Jadi, komik suatu media yang digunakan un-
tuk mengekspresikan ide melalui bentuk gambar.

Komik yang berisi pesan bergambar mampu menarik perhatian siswa (Rahim,
dkk., 2022). Ketertarikan siswa sangat berpengaruh pada hasil belajar siswa. Komik
berisi pesan bergambar mampu meningkatkan semangat belajar serta pembelajaran
akan lebih mudah dan menyenangkan (Rahim, dkk., 2022).

Komik berisi pesan komunikasi yang dikemas dalam cerita dengan bentuk
tampilan bergambar (Rahmawati. 2017). Komik merupakan pilihan efektif yang
dapat mengembangkan serta meningkatkan kreatifitas siswa. Gambar yang menarik
sangat disukai siswa khususnya siswa sekolah dasar.

Sekolah dasar adalah pendidikan yang menumbuhkan sikap dasar serta mem-
berikan pengetahuan keterampilan (Kurniawan, 2015). Pendidikan sekolah dasar
merupakan suatu jenjang dasar peserta didik dalam menempuh pendidikan.
Sekolah dasar merupakan jenjang dasar untuk membangun pengetahuan yang
digunakan siswa ke jenjang selanjutnya.

Siswa mempunyai motivasi dan keterampilan yang tinggi dalam membaca
(Hasanudin, dkk., 2017). Salah satu peningkatan motivasi belajar pada siswa
dengan menggunakan komik. Dengan membaca komik sebagai media pembelajaran
siswa ikut merasakan petualangan yang dilakukan oleh tokoh didalam komik terse-
but.

Ditinjau dari latar belakang diatas, Media edukasi yaitu bentuk saluran yang
dapat meingkatkan kreatifitas serta keefektifan siswa dalam proses pembelajaran.
Proses pembelajaran guna mencapai hasil belajar. Dengan terkumpulnya keterampi-
lan siswa yang dapat mencapai tujuan belajar.

METODE PENELITIAN

Penelitian ini merupakan metode studi pustaka (library research). Studi
pustaka adalah kegiatan pengumpulan data pustaka, memhami, menyalin serta
mengerjakan objek penelitian (Zed, M. 2008). Studi pustaka ialah karya ilmiah yang
berisi kajian penelitian ilmiah (Hermawan, 2019).
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Teknik pengumpulan data dari analisis ini menggunakan data skunder. Data
yang didapatkan dari analisis ini bersumber dari artikel penelitian yang sudah
dipublikasi dalam jurnal nasional terkait dengan judul yang sudah ditentukan.
Penulisan artikel ini menggunakan teknik menganalilis artikel dan buku.
Menganalisis tentang peran komik sebagai sarana media edukasi siswa sekolah da-
sar.

Penelitian ini memafaatkan teknik analisis data dengan menggunakan
metode distribusional. Ada 4 cara pengumpulan data, antara lain: 1) Mengenali ide
penelitian, 2) Mencari referensi artikel yang terkait dari penelitian, 3) Mencatat sim-
pulan dari sumber data yang diperoleh, 4) Menyusun data dari hasil penelitian.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Peran komik sebagai sarana media edukasi siswa SD memiliki tujuan agar
siswa lebih giat membaca dengan menggunakan media komik. Pengembangan
pembelajaran berbasis komik bisa meningkatan hasil belajar. Dari hasil penelitian
tersebut ada beberapa langkah-langkah yang terdiri dari:

1. Perencanaan (Design)

Perencanaan pada penelitian ini berupa media pembelajaran berbasis komik.
Komik memudahan siswa memahamu karya sastra dengan bahasa sederhana yang
menarik miat pembacanya. Dengan dengan perencanaan konsep-konsep pembelaja-
ran dengan mudah meningkatkan pola keterampilan berfikir kritis siswa. Siswa
lebih menyukai media pembelajaran atau bahan ajar dengan uraian yang sedikit dan
penjelasan berupa gambar.

2. Pengembangan (Development)

Tahap pengembangan ini untuk melihat kelayakan sebuah media pembelajaran. Pa-
da tahap ini dibutuhan data yang relevan. Setelah itu data akan melalui proses
validasi. Proses validasi dilakukan hingga komik dinyatakan layak untuk
mengimplementasikan dalam kegiatan pembelajaran.

SIMPULAN

Penelitian ini menjelaskan tentang bentuk kegiatan pembelajaran yang bisa
mencapai hasil belajar yang lebih maksimal. Tahapan yang dilakukan agar mencapai
hasil belajar maksimal antara lain: 1) menggunakan media komik sebagai media
pembelajaran 2) memahami media dalam proses pemeblajaran 3) membuat ringka-
san setelah melakukan kegiatan pembelajaran.
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