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abstrak — Society 5.0 sangat berpengaruh penting dengan kemajuan teknologi bagi
pendidikan di Indonesia. Teknologi semakin maju dengan munculnya ide-ide baru
peneliti. Era society semakin membantu mempermudah seluruh masyarakat dalam
mencari bahan materi pelajaran atau informasi dunia. Pengembangan pendidik di era
society 5.0 merupakan proses mengembangkan keahlian yang menjadi tanggung jawab
pendidik dalam melaksanakan pengajaran pada era society 5.0. Teknologi informasi terus
berkembang dan berubah semakin maju sehingga dapat memberikan banyak kemudahan
bagi kehidupan masyarakat. Aplikasi Microsoft teams menjadi salah satu aplikasi yang
bertujuan mempermudah komunikasi daring bagi seluruh jajaran yang membutuhkan.
Pembelajaran Microsoft Teams for Education sebagai pembelajaran jarak jauh yang
interaktif (online). perkembangan aplikasi menjadi sistem manajemen pembelajaran yang
mendukung pembelajaran jarak jauh, terutama di era pasca pandemi ini, dan aplikasi
yang bisa mendapatkan informasi juga materi yang disampaikan pengajar atau
penyampai kepada siswa didik dan terhubung semua disatu tempat. Penulis
memaparkan data empiris yang diperoleh dari hasil survey dan observasi langsung yang
menggambarkan pemahaman dan kesiapan guru dalam menggunakan Microsoft TEAMS.
Manfaat menggunakan Aplikasi Microsoft Teams dimana aplikasi ini memiliki tampilan
dan fitur yang menarik, anda tidak akan bosan dan semangat untuk belajar jarak jauh
melalui aplikasi Microsoft Teams. Aplikasi ini bisa digunakan bagi seluruh kalangan SD
SMP SMA mahasiswa atau lainnya.
Kata kunci— Era society 5.0, media pembelajaran siswa SMP, Microsoft Teams

Abstract— Society 5.0 has a very important influence on technological advances for
education in Indonesia. Technology is advancing with the emergence of new ideas from
researchers. The era of society is increasingly helping to make it easier for the whole
community to find study material or world information. The development of educators in
the era of society 5.0 is a process of developing expertise which is the responsibility of
educators in carrying out teaching and learning in the era of society 5.0. Information
technology continues to develop and change more and more advanced so that it can
provide many conveniences for people's lives. The Microsoft Teams application is one of
the applications that aims to facilitate online communication for all levels who need it.
Microsoft Teams for Education learning as interactive (online) distance learning.
development of applications into learning management systems that support distance
learning, especially in this post-pandemic era, and applications that can get information
as well as material delivered by teachers or presenters to students and connected all in one
place. The author describes empirical data obtained from the results of surveys and direct
observations which describe the understanding and readiness of teachers in using
Microsoft TEAMS. The benefits of using the Microsoft Teams Application where this
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application has an attractive appearance and features, you will not be bored and
enthusiastic about learning remotely through the Microsoft Teams application. This
application can be used for all elementary, junior high, high school students or others.
Keywords —Era Society 5.0, Learning media for junior high school students, Microsoft
Teams

Pendahuluan

Society 5.0 memiliki konsep teknologi yang meningkatkan kualitas hidup
manusia (Sugiono, 2020). Khususnya masyarakat di Indonesia perlu mengadaptasi
model pembelajaran supaya siap memasuki era Revolusi Industri dan Society
(Handayani & muliastrini, 2020). Literasi digital sangat penting bagi siswa di era
society, dalam hal konsep ini merupakan elemen penting dalam pemanfaatan
teknologi agar berjalan dengan baik (Muyassaroh, dkk., 2022). Menunjang proses
pembelajaran agar tetap berlangsung dengan baik maka, guru harus mampu
menyiapkan setiap langkah dan strategi yang sesuaiagar selalu dapatmenyampaikan
materi kepada siswa tanpa membuat siswa bosan.

Teknologi informasi terus berkembang dan berubah semakin maju sehingga
dapat memberikan banyak kemudahan bagi kehidupan masyarakat (Hendarsyah,
2019). Perubahan teknologi selalu menekankan kreativitas manusia (Teknowijoyo,
2022). Maka sekolah dan tenaga pendidik harus mampu menyesuaikan dengan
kemajuan teknologi Pada era society menggerakkan masyarakat untuk mudah
mendapatkan informasi (Makrifat, 2021). Salah satu diantaranya yakni pemanfaatan
platform pembelajaran seperti Ms Teams.

Society dan industri revolution berkembang melalui pendidikan, dalam hal ini
generasi sekarang berkembang dengan kemajuan sistem pendidikan (Rezky, dkk.,
2019). Era Society merupakanfase dimana masyarakat menggunakan teknologi untuk
memecahkan setiap permasalahan mereka (Sutiarso, 2019). Berkaitan dengan
kurikulum, peserta mendapat informasi hanya 30% materi yang dialami oleh fungsi
kepemimpinan teknis yang direalisasikan secara daring oleh kepala sekolah (Fatah,
dkk, 2022). Gagasan society 5.0 masih tampak seperti konsep, namun mempersiapkan
masa itu adalah pedoman yang harus diikuti (Dwikoryanto & Anjaya, 2020), agar
dikemudian hari tidak terjadi gagap teknologi sehingga masyarakat semakin melek
digital.

Perkembangan teknologi dan informasi membuat masyarakat menjadi lebih
mudah, meningkatnya peluang bisnis dijejaring sosial sangat membantu kemajuan
ekonomi (Rusmiati & Putri, 2021). Peralihan revolusi masyarakat berarti dunia
berkembang semakin baik, setiap individu mampu hidup dalam global modern
dimana Era society fokus pada penggunaan teknologi untuk meningkatkan sumber
daya manusia (Kirani & Najicha, 2022). Society 5.0 adalah realitas sosial yang
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menunjukkan perubahan kebahagiaan dan kesejahteraan (Darmalaksana & Ratnasih,
2022).

Mendukung semua itu, maka dibutuhkan penggunaan smart phone atau
computer sebagai media pembelajaran metode online ini. Microsoft Teams for
Educationsebagai pembelajaran jarak jauh yang interaktif (Situmorang, 2020). Penulis
memaparkan data empiris yang diperoleh dari hasil observasi yang menggambarkan
pemahaman dan kesiapan guru dalam menggunakan Microsoft teams, dan faktor
yang menghambat penggunaannya di sekolah (Widiyarso & Sutama, 2021).

Penelitian ini dalam jenis deskriptif, kualitatif, dengan tujuan untuk
mendeskripsikan pemikiran mahasiswa terhadap penggunaan Microsoft Teams
sebagai media pembelajaran. Manfaat menggunakan Aplikasi Microsoft Teams
dimana memiliki tampilan fitur yang menarik, anda tidak akan bosan dan semangat
untuk belajar jarak jauh melalui aplikasi Microsoft Teams. Maka telah terbukti bahwa
guru mampu mempraktikan bagaimana pemanfaatan sumber daya pendidikan itu
yang efektif dan di sekolah. Seiring perkembangan aplikasi ini dapat menjadi sistem
manajemen pembelajaran jarak jauh yang sesuai, terutama di era pasca pandemi ini
(Pratama & Mansur, 2023).

Setelah beberapa permasalahan diuraikan, penggunaan platform Ms Team perlu
diadakan penggunaanya untuk mendukung pembelajaran, agar perumusan masalah
dalam pengabdian masyarakat terhadap peserta didik dapat tercapai. Melalui
pemanfaatan platform Ms Team memunculkan harapan dapat berkontribusi dalam
peningkatan pembelajaran metode daring serta dalam rangka mencerdaskan
kehidupan bangsa.

Metode penelitian

Penulis menggunakan metode penelitian literature review atau meneliti artikel
perpustakaan. Metode kepustakaan merupakan jenis penelitian yang dilakukan
dengan menganalisis beberapa sumber (Maruta, 2017) yang bertujuan untuk
menemukan kajian ilmiah yang relevan (Sabarguna et Subirosa, 2005).

Sumber informasi penelitian menggunakan data sekunder atau metode
menggunakan orang lain untuk mengumpulkan data. Sang penulis menggunakan
teknik sekunder karena dapat lebih mudah dan tidak memerlukan biaya nya besar
Meliputi beberapa topik, yaitu 1) pelestarian program masyarakat cerdas 5.0, 2)
pelatih profesional, 3) dan pokok bahasan cita-cita emas Indonesia 2045. Peneliti
memperolehsumber data artikel dan majalah dari buku-buku diterbitkandi Finlandia
serta negara lain.

Teknik pengumpulan data yang digunakan mengacu terhadap teori dari Mary
W. George yang akan dijabarkan sebagai berikut 1.) Pemilihan topik mengenai upaya
meningkatkan potensi siswa dalam pembelajaran melalui Microsoft Teams. 2.)
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kemudian peneliti merancang konsep untuk membuat aplikasi Microsoft Teams
sebagai sarana pembelajaran yang efektif. 3.) Penulis menyusun hasil dari konsep
aplikasi Microsoft Times. 4.) Menyimpulkan hasill dan data yang telah dikumpulkan.

Teori Mules dan Huberman digunakan dalam penelitianmeliputi pengumpulan
data dan penarikan kesimpulan. Metode pengumpulan data, triangulasi
dimaksudkan sebagai metode pendataan standar campuran dari berbagai metode
pendataan dan sumber data yang sudah ada (Alfansyur & Mariyani). Penelitian ini
dalam jenis deskriptif, kualitatif, dengan tujuan untuk mendeskripsikan pemikiran
siswa terhadap penggunaan Microsoft Teams sebagai media pembelajaran.

Hasil dan pembahasan

Program Smart menjadi cara meningkatkan kualitas pendidikan di Indonesia.
Menciptakan pendidik yang profesional Terwujudnya cita-cita bangsa emas
Indonesia tahun 2044. Rahayu, (2021) juga berpendapat bahwa peran pendidikan di
era masyarakat 5.0 tentunya tidak kalah pentingnya, di era ini sistem pendidikan
memiliki tantangan yang sangat besar, misalnya. menekankan kritis, inovatif,
perbaikan konstruktif dan berpikir cerdas.

Era society ini sangat berpengaruh besar dalam pengembangan sistem
pendidikan di sekolah menengah pertama. Diera society 5.0 yakni dengan adanya
aplikasi Microsoft teams berperan mempermudah pengolahan penyampaian materi
dari pengajar ke siswa. Microsoft memberikan dukungan ini dengan memberikan
pelatihan teknologi kepada pengajar untuk mengembangkan keterampilan dan
pemahaman mereka dalam menyampaikan melalui program mitra dalam belajar.
Aplikasi Microsoft Teams membantu mempermudah komunikasi daring siswa dan
seluruh jajaran yang membutuhkan. Sehingga tujuan utama pemanfaatan platform
dapat berperan penting bagi kemajuan kualitas pendidikan dikemudian hari.

Gambar 1. ikonAplikasi Microsoft Teams
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Simpulan

Penelitian yang telah dilakukan menyimpulkan pendidik di era society
mengembangkan keahlian yang menjadi tanggung jawab dalam melaksanakan
belajar mengajar pada era society 5.0. Microsoft teams menjadi aplikasi yang efektif
untuk pembelajaran siswa secara daring. Sebab, Microsoft teams memberikan
dukungan ini dengan memberikan pelatihan teknologi kepada pengajar agar
meningkatkan keterampilan dan pemahaman mereka dalam menyampaikan melalui
program mitra dalam belajar. Beberapa pendidik yang mengambil pendekatan
holistik antara teknologi dan pendidikan terus bertambah, peneliti berharap sistem
pendidikan digital Indonesia akan terus membaik.
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