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Abstrak — Menulis adalah suatu kegiatan komunikasi dengan bentuk penyampaian in-
formasi atau pesan secara tertulis menggunakan bahasa tulis yang dipakai sebagai media
atau alatnya. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk memberikan dorongan bagi para ma-
hasiswa agar tertarik dengan dunia kepenulisan. Untuk bisa menulis, maka seseorang ha-
rus belajar, salah satunya belajar dari aplikasi yang bernama Fizzo Novel. Metode yang
digunakan di dalam penelitian ini adalah studi pustaka atau penelitian dengan cara
menganalisis sumber data. Sumber data yang digunakan ialah sumber data sekunder, di
mana sumber data tersebut diperoleh dari artikel-artikel yang sudah terpublikasi di jurnal
nasional. Hasil dari penelitian ini adalah tentang beberapa hal yang harus diperhatikan
agar seorang mahasiswa bisa mempunyai ketertarikan untuk menulis. Simpulan dari
penelitian ini adalah bahwa untuk bisa menulis itu butuh beberapa hal, salah satunya ada-
lah motivasi. Dalam hal ini, motivasinya adalah uang, yang bisa didapat ketika menulis di
aplikasi Fizzo Novel.

Kata kunci— Mahasiswa, pembelajaran abad 21, menulis, Fizzo.

Abstract— Writing is a communication activity in the form of conveying information or
messages in writing using written language as a medium or tool. The purpose of this re-
search is to provide encouragement for students to be interested in the world of writing.
To be able to write, one must study, one of which is learning from an application called
Fizzo Novel. The method used in this research is literature study or research by analyzing
data sources. The data source used is a secondary data source, where the data source is
obtained from articles that have been published in national journals. The results of this
study are about several things that must be considered so that a student can have an inter-
est in writing. The conclusion of this research is that to be able to write requires several
things, one of which is motivation. In this case, the motivation is money, which can be
earned when writing on the Fizzo Novel app.

Keywords — Student, 215t Century Learning, Writing, Fizzo.
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PENDAHULUAN

Mahasiswa ialah seseorang yang belajar di sebuah perguruan tinggi. Secara
umum, mahasiswa ialah pengambil peran yang paling tinggi di dalam pendidikan
yang mengatur perilaku manusia dari remaja ke peran yang sesungguhnya (Nasari &
Darma, 2013). Sarwono (1987), menyatakan bahwa mahasiswa ialah orang-orang
yang terdaftar resmi untuk ikut kegiatan belajar mengajar di perguruan tinggi yang
mana berusia 18 sampai 30 tahun. Knopfemacher (1987), mengatakan bahwa maha-
siswa ialah calon-calon sarjana yang mempunyai hubungan erat dengan sebuah
perguruan tinggi.

Mahasiswa diharuskan untuk bisa beradaptasi dengan pemanfaatan teknologi
(Rasyida, 2020). Khasanah, dkk. (2020) juga menyatakan bahwa mahasiswa harus bisa
menguasai salah satu skil, yaitu penguasaan teknologi. Pernyataan ini diperkuat oleh
ungkapan dari Hanum, dkk. (2020) yang mengungkapkan bahwa selain berorientasi
memahami bahasa beserta fungsinya, seorang mahasiswa juga harus bisa menguasai
teknologi serta mampu mengaplikasikannya. Penguasaan teknologi ini juga sangat
dibutuhkan di dalam pembelajaran abad 21.

Pembelajaran abad 21 ialah suatu pembelajaran yang menggabungkan beberapa
aspek seperti kecakapan literasi, keterampilan, kemampuan pengetahuan, perilaku
dan juga penguasaan teknologi. Pernyataan ini sejalan dengan pendapat Rosnaeni
(2021), bahwa pembelajaran abad 21 ialah sebuah pembelajaran yang berbasis
teknologi yang sekarang ini sudah sangat cepat berkembang. Pada hakikatnya, pem-
belajaran abad 21 ini adalah sebab akibat dari berkembangnya masyarakat dari masa
ke masa (Rahayu, Iskandar & Abidin, 2022). Pada pembelajaran abad 21 ini, pendidik
harus bisa mempersiapkan generasi Indonesia untuk menghadapi segala kemajuan,
khususnya adalah kemajuan teknologi dan komunikasi (Syahputra, 2018).

Salah satu keahlian yang wajib dimiliki pada pembelajaran abad 21 adalah
menulis. Menurut Dalman (2014), menulis adalah suatu kegiatan komunikasi dengan
bentuk penyampaian informasi atau pesan secara tertulis menggunakan bahasa tulis
yang dipakai sebagai media atau alatnya. Alwasilah (2022) juga mengemukakan
bahwa menulis adalah suatu proses yang teratur di mana mempergunakan wujud
dari lambang-lambang bunyi yang bisa mudah dimengerti. Selain itu, menurut
Nurfaedah (2019), menulis merupakan serangkaian proses berpikir yang ada kai-
tannya dengan penalaran.

Dari menulis, seseorang bisa mendapatkan banyak manfaat. Menurut Horiston
dalam Darmadi (1996), menulis ialah sebuah sarana untuk menemukan sesuatu, sep-
erti mengangkat ide atau informasi yang ada di dalam pikiran kita. Amelia & Ha-
sanuddin (2022) juga menyatakan bahwa dengan menulis, maka para pelajar, maha-
siswa atau bahkan masyarakat akan terbantu untuk menciptakan karya dalam bentuk
tulisan dan kemudian disebarluaskan guna dilihat oleh banyak orang. (Sun, 2014)
juga berpendapat bahwa salah satu dari manfaat menulis adalah untuk meningkatkan
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kompetensi di dalam sebuah pekerjaan dan juga untuk mengasah kemampuan ber-
pikir.

Di samping itu, menulis juga memiliki beberapa kendala. Menurut Graves
(1978), seseorang menjadi malas untuk menulis karena ketidaktahuan dia tentang ke-
napa dirinya harus menulis, merasa tidak punya bakat menulis, dan juga tidak
mengerti tentang caranya menulis. Menurut responden, rasa malas untuk menulis ini
muncul karena kurang membaca sehingga tak dapat menemukan ide untuk menulis
(Rahmiati, 2014). Smith (1981) mengatakan bahwa pengalaman belajar menulis itu
tidak bisa lepas dari kondisi sang guru.

Belajar adalah langkah awal bagi seseorang untuk bisa menulis. Salah satu
caranya adalah melalui aplikasi digital. Ada beberapa contoh dari aplikasi penulisan,
salah satunya adalah Fizzo Novel (Hermawan, 2022). Hal ini sejalan dengan pendapat
Insana (2022) bahwa aplikasi yang paling sering digunakan adalah Wattpad dan
Fizzo. Aplikasi Fizzo Novel dipergunakan untuk membaca novel-novel masa kini
secara online (Haris & Hasanuddin, 2022).

METODE PENELITIAN

Metode studi pustaka atau library research digunakan dalam penelitian ini.
Metode studi pustaka ialah suatu teknik yang kegiatannya berhubungan dengan
pengumpulan data pustaka (Tahmidaten & Krismanto, 2020). Bersumber dari buku
dan internet (Dalimunthe, 2016).

Data yang dipakai dalam penelitian ini adalah data sekunder yang berkenaan
dengan pembelajaran abad 21, keterampilan menulis, dan juga aplikasi Fizzo Novel.
Data-data ini bersumber dari artikel-artikel yang sudah terpublikasi di jurnal na-
sional.

Penelitian ini menggunakan teknik simak dan catat dalam mengumpulkan data.
Teknik pengumpulan data ini dilakukan dengan cara menyimak sebuah artikel, lalu
mencatatnya dan kemudian melakukan parafrasa.

Metode distribusional atau metode agih dipakai dalam tahap analisis data. Hal
ini dilakukan dengan prosedur mengelompokkan, menyesuaikan arti, mengkaji ka-
limat, dan membuat simpulan. Validasi datanya menggunakan triangulasi sumber,
yang mana si peneliti melakukan pemeriksaan data yang diperoleh dari berbagai
artikel.

HASIL DAN PEMBAHASAN
Beberapa hal yang perlu diperhatikan agar seorang mahasiswa bisa mempunyai
daya tarik untuk menulis, di antaranya:

1. Penguasaan Teknologi
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Teknologi ialah alat bantu bagi manusia untuk mencapai sebuah tujuan yang
sudah ditentukan (Purwanto, 2009). Menurut Nurdyansyah (2017), teknologi di da-
lam pendidikan ialah sebuah kajian dan etika praktek yang digunakan untuk mem-
beri fasilitas sebuah kegiatan belajar mengajar serta meningkatkan kemampuan kerja
dengan menggunakan, mencipta dan juga mengelola. Maka dari itu, seorang maha-
siswa diharuskan untuk bisa menguasai teknologi. Pernyataan ini dikukuhkan oleh
ungkapan Hanum, dkk (2020), bahwa selain berorientasi memahami bahasa beserta
fungsinya, seorang mahasiswa juga harus bisa menguasai teknologi serta mampu
mengaplikasikannya.

2. Kecakapan Literasi

Pada awalnya, kemampuan literasi hanya diartikan sebagai keterampilan
menulis dan membaca, tetapi seiring berjalannya waktu, pengertiannya pun men-
galami sebuah perkembangan (Subandiyah, 2015). Menurut Ginting (2021), arti lit-
erasi ialah keahlian yang dipunyai oleh individu dalam menggunakan keterampilan
ataupun potensi untuk memahami informasi ketika sedang membaca, menulis,
menghitung ataupun memecahkan masalah. Budiharto, dkk. (2018) juga mengatakan
bahwa arti literasi itu adalah keahlian dalam membuka akses, menggunakan serta
memahami suatu hal secara tepat dari sebuah kegiatan keterampilan berbahasa. Se-
mentara itu, Suyono, dkk. (2017) berpendapat bahwa literasi adalah keahlian yang
berhubungan dengan kegiatan baca dan tulis serta berpikir yang fokus untuk menam-
bah keahlian dalam memahami informasi.

3. Keterampilan Membaca

Membaca adalah berbahasa yang sangat bermanfaat (Arifa, 2017). Membaca
ialah cara untuk bisa memperoleh informasi dari sebuah tulisan (Riyanti, 2021). Ket-
erampilan membaca sebenarnya bisa diperoleh di mana saja, tapi pada umumnya di-
peroleh dengan mempelajarinya di sekolah (Rahman & Haryanto, 2014). Di sekolah
ada pelajaran membaca yang mana bertujuan untuk lebih bisa memahami, menyerap
serta memperoleh pesan dan kesan atau gagasan tertulis (Harianto, 2020). Dengan
demikian, satu dari beberapa keterampilan berbahasa yang sangat penting adalah
membaca. Membaca adalah langkah awal bagi seseorang untuk bisa mempunyai se-
buah minat untuk menulis.

4. Keterampilan Menulis

Keterampilan menulis ialah bagian dari keterampilan berbahasa yang di-
pergunakan untuk melakukan komunikasi tidak langsung atau tak saling melakukan
kontak mata antara satu orang dengan yang lain (Tarigan, 2008). Suparno (2009)
mengungkapkan bahwa keterampilan menulis adalah kegiatan untuk menyam-
paikan sebuah pesan melalui tulisan. Pendapat ini hampir sama dengan pendapat
Abbas (2006), yang mengungkapkan bahwa keterampilan menulis adalah sebuah ke-
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mampuan untuk mengungkapkan pendapat serta gagasan melalui tulisan atau ba-
hasa tulis. The Liang Gie (2002) juga menyatakan bahwa keterampilan menulis ialah
sebuah keterampilan menyampaikan gagasan melalui tulisan kepada para pembaca.
5. Motivasi

Motivasi dapat diartikan sebagai dorongan untuk melakukan suatu hal. Pern-
yataan ini selaras dengan pernyataan Pramesti (2019), bahwa motivasi ialah sebuah
dorongan yang menjadi dasar kemampuan individu di dalam memenuhi kebu-
tuhannya. Menurut Weiner (1990), motivasi ialah keadaan internal yang membang-
kitkan semangat seseorang untuk bertindak, serta memberi dorongan untuk men-
capai tujuan. Uno (2007) juga menyatakan bahwa motivasi adalah dorongan eksternal
dan internal seseorang yang ditandai dengan adanya minat dan hasrat, kebutuhan
dan juga dorongan, harapan atau cita-cita, penghormatan maupun penghargaan. Sa-
lah satu bentuk motivasi yang besar bagi seorang mahasiswa untuk mau menulis ada-
lah uang. Maka dari itu, aplikasi Fizzo Novel menjadi solusinya. Dengan menulis di
Fizzo Novel, seorang mahasiswa bisa berkesempatan untuk mendapatkan gaji atas
tulisan yang ia tulis.

Lantas, Fizzo Novel itu apa? Fizzo Novel ialah aplikasi baca dan tulis. Seseorang
bisa membaca novel ataupun komik di dalam aplikasi Fizzo Novel. Tak hanya itu,
melalui Fizzo Novel, seseorang juga dapat menulis dan menghasilkan uang.

< Q
Fizzo Novel - Baca Offline
POLIGON

= 7  Pembelian dalam apl

Yang baru e S

Terakhir diupdate 24 Mei 2023

Kami telah membuat beberapa peningkatan kinerja agar
pengalaman dalam aplikasi Anda menjadi lebih baik.

Beri rating aplikasi ini
Sampaikan pendapat Anda

AGE * GE A S A G A ¢

Tulis ulasan

Gambar aplikasi Fizzo Novel
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Aplikasi Fizzo Novel ini sangat berguna bagi para mahasiswa yang ingin belajar
untuk menulis. Pertama, jika seorang mahasiswa ingin menulis, maka harus memu-
lainya melalui membaca terlebih dahulu. Setelah mendapat gambaran tentang
bagaimana cara menulis yang baik, maka ia bisa langsung melanjutkannya ke tahap
menulis.

Ada beberapa tahapan menulis di dalam aplikasi Fizzo Novel, di antaranya:

1. Harus mempunyai akun terlebih dahulu

Cara membuat akun Fizzo Novel adalah melalui web. Kita cukup menulis kata

kunci "Fizzo", dan setelahnya akan ada tampilan seperti ini.

(=
o)

fizzo

Gambar Berita Buku Novel gratis Login L

fizzo.org
https://fizzo.org

Fizzo

Fizzo is an online writing and free-reading platform which
welcomes writers to share their original fictions. - Terjemahkan
halaman ini

2. Buat akun dengan email ataupun akun Facebook!
3. Setelah mempunyai akun, jangan langsung menulis!

Maksudnya adalah baca terlebih dahulu aturan-aturan yang ada di aplikasi
Fizzo Novel. Peraturan tentang sesuatu yang diperkenankan untuk ditulis dan yang
tidak diperkenankan, serta bagaimana sistem penggajiannya.

4. Setelah membaca dan tidak keberatan dengan aturan-aturannya, mulailah untuk
menulis!

SIMPULAN

Penelitian ini menjelaskan tentang hal-hal yang harus diperhatikan agar seorang
mahasiswa bisa mempunyai ketertarikan untuk menulis. Hal-hal tersebut antara lain:
1) Menguasai teknologi, 2) Kecakapan literasi, 3) Keterampilan membaca, 4) Ket-
erampilan Menulis, 5) Punya sebuah motivasi.

Dari hal-hal tersebut, diharapkan para mahasiswa bisa mempunyai ketertarikan
untuk menulis. Entah itu menulis cerita pendek, artikel ataupun novel. Salah satu hal
yang bisa mendukung semua itu adalah aplikasi Fizzo Novel.
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