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Abstrak: Dengan berkembangnya teknologi di era digital saat ini para pendidik 

dituntut untuk memanfaatkan teknologi dalam kegiatan pembelajarannya salah satunya 
dalam penggunaan media pembelajaran. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk 
mengembangkan kemahiran pendidik dalam pemanfaatan teknologi untuk pembelaja-
rannya. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode studi pustaka yaitu 
dengan menganalisis sumber data yang diperoleh dari artikel penelitian yang telah dipub-
likasi pada jurnal nasional. Artikel ini menelaah berbagai manfaat penggunaan geogebra 
dalam pembelajaran khususnya pada pelajaran matematika. Pemanfaatan geogebra ini di-
harapkan dapat membantu siswa dan pendidik dalam proses belajar mengajar. Sehingga, 
dengan adanya geogebra sebagai media pembelajaran matematika ini dapat menunjang 
pembelajaran siswa secara efektif dan efisien, serta mampu mengikuti perkembangan 
teknologi dengan baik. 
Kata Kunci: Era digital, geogebra, media pembelajaran matematika 
 

Abstract: With the develoopment of technology in the current digital era, educators are 
required to utilize technology in their learning activities, one of which is the use of learning 
media. The purpose of this study is to improve the ability of educators to utilize technol-
ogy for their learning. The method used in this research is the literature study method, 
namely by analyzing data sources obtained from research articles that have been pub-
lished in national journals. This article discusses the various benefits of using geogebra in 
learning, especially in mathematics. The utilization of geogebra is expected to help student 
and educators in the teaching and learning process. Thus, the existence of geogebra as a 
mathematics learning media can support student learning effectively and efficiently, and 
be able to keep up with technological developments well. 
Keywords: Digital era, geogebra, math learning media 

 

 

 

PENDAHULUAN 

 Era digital merupakan sebuah proses hilangnya teknologi tradisional yang di 

ganti menjadi teknologi moderen untuk menyampaikan informasi dengan cara me-

manfaatkan komputer atau teknologi yang lainnya sebagai media komunikasi (Haris, 
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2016 dalam Wiwin & Firmanto, 2021). Seperti halnya pada keadaan  atau  zaman saat 

ini dimana sebuah teknologi  itu menjadi  bagian yang sangat dibutuhkan  

dikehidupan manusia oleh karena itu teknologi dapat dimanfaatkan  manusia sebagai 

penunjang kehidupan manusia ( Suryana & Muhtar, 2022).  Era digital dapat dilihat 

dari adanya penggunaan jalur komunikasi yang dapat digunakan secara bersama-

sama (Zis, dkk., 2021).  Oleh karena itu dapat disimpulkan bahwa era digital merupa-

kan sebuah zaman yang memanfaatkan komputer atau teknologi sebagai sarana 

komunikasi yang dapat digunakan secara bersama - sama sehingga dengan perkem-

bangan zaman seperti sekarang sebuah sekolah pada proses pembelajarannya dapat 

menggunakan media pembelajaran sebagai alat yang dapat membantu  komunikasi 

antar guru dengan siswanya di dalam dunia pendidikan pada era digital. 

Pada era digital seperti sekarang ini setiap tenaga pendidik dituntut agar mengi-

kuti perkembangan teknologi (Kesumawati, 2017). Perkembangan teknologi sudah 

bisa berpengaruh pada tiap orang dari berbagai bidang, salah satunya didunia pen-

didikan (Imawan & Ismail, 2020). Pendidikan pada era digital dapat dilihat dari 

adanya mata pelajaran tentang ilmu komputer (Nopriyanti, 2017). Dengan demikian, 

seiring berkembangnya zaman era digital ini sekolah dalam proses pembelajarannya 

diperlukan adanya media pembelajaran. 

Media pembelajaran adalah sebuah teknologi untuk menyampaikan informasi 

yang dimanfaatkan sebagai alat untuk menyampaikan materi pelajaran, media pem-

belajaran dapat membantu siswa untuk mengerjakan konsep abstrak agar dapat 

dengan mudah dipahami siswa (Hasiru, dkk., 2021). Penggunaan media pembelaja-

ran dipercaya akan menjadikan pembelajaran yang menarik dan dapat menjelaskan 

konsep secara jelas (Purnomo, 2021). Sebagai pendidik perlu pemahamaan mengenai 

inovasi pendidikan berupa media pembelajaran agar dapat meningkatkan efektif dan 

efisien siswa dalam proses pembelajaran (Khairunnisa & Ilmi, 2020).  

Dalam dunia pendidikan ada banyak jenis mata pelajaraan yang diajarkan oleh 

siswa termasuk matematika (Astika, dkk., 2019). (Ekawati, 2016) Memaparkan bahwa, 

matematika merupakan mata pelajaran yang studinya bersifat abstrak dan membu-

tuhkan pemikiran logis, sehingga penyampaiannya membutuhkan alat yang akan 

membantu siswa lebih memahami materi yang disajikan dan mendorong mereka un-

tuk meningkatkan pemikiran logisnya. Salah satu alat yang tepat digunakan sebagai 

media pembelajaran matematika yakni aplikasi GeoGebra yang tujuannya untuk 

membantu guru menyampaikan konsep -konsep matematika agar dapat dengan mu-

dah diterima siswa (Zakiy dkk., 2018). Dengan demikian dapat di simpulkan bahwa 

media pembelajaran membutuhkan alat yang cocok untuk membantu pemikiran yang 

logis pada siswa seperti aplikasi geogebra yang sangat cocok untuk membantu 

kegiatan pembelajaran pada siswa.  
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Geogebra merupakan sebuah aplikasi pembelajaran yang dikembangkan 

Markus Hohenwarter tahun 2008 yang digunakan pada proses pembelajaran ma-

tematika di sekolah- sekolah yang dapat di gunakan secara gratis di internet (Ra-

hadyan dkk., 2018). Geogebra digunakan untuk proses pembelajaran matematika, ada 

tiga kegunaan yakni sebagai media pembelajaran, alat pembuat materi ajar, me-

nyelesaikan soal (Pianda & Rahmiati, 2020). Geogebra juga merupakan salah satu me-

dia gambar yang sangat dinamis sehingga siswa dapat bermain dengan geseran titik-

titik maupun pengukuran pada ruas garis beserta luasnya selain itu geogebra juga 

sebagai media pembelajaran, alat pembuat materi ajar dan menyelesaikan soal (Sylvi-

ani & Permana, 2019). Geogebra juga merupakan sebuah program dari komputer se-

bagai alat bantu yang bisa di pakai pada saat kegiatan pembelajaran matematika yang 

berupa geometri atau tentang konsep garis (Magfirah  dkk., 202 ). 

Geogebra juga memiliki beberapa manfaat seperti menyediakan fitur seperti ani-

masi atau gambar yang dapat bergerak yang memanipulasi pada sebuah program 

dari geogebra yang bisa menciptakan sebuah pengalaman penyampaian informasi 

yang sangat jelas bagi siswa untuk mendalami konsep dari matematika serta 

menghasilkan gambar geometri dan lain sebagainya (Agung, 2021). Oleh karena itu, 

dengan program geogebra objek dari geometri yang abstrak bisa digambarkan 

sekaligus dapat dimanipulasi dengan cepat, tepat serta efisien (Mahmudi dalam Japa, 

dkk., 2017). (Nur’aini, dkk., 2017) menyatakan bahwa menggambar dan menguraikan 

suatu geometri pada matematika bisa dengan mudah dijalankan dengan manfaat ap-

likasi geogebra. Sehingga bisa disimpulkan bahwa pemanfaatan aplikasi geogebra 

sangat cocok untuk membantu proses pembelajaran matematika pada siswa. 

 

METODE PENELITIAN 

Artikel ini menggunakan peneltian kualitatif yang bersifat studi pustaka (library 

research), studi pustaka yaitu metode meneliti dengan mengumpulkan data dengan 

menelaah teori dari berbagai referensi yang berkaitan pada penelitian tersebut (An-

dini, dkk., 2022). (Tahmidaten & Krismanto, 2020) mengatakan bahwa penelitian 

kualitatif sumber data yang digunakan yakni buku serta artikel jurnal referensi.  

Tujuan penelitian kualitatif untuk memperoleh pemahaman mengenai realitas 

dengan menganalisis data secara induktif. Metode penelitian kualitatif ini lebih mem-

prioritaskan pengamatan fenomena dan lebih meneliti ke subtansi makna dari fenom-

ena tersebut. Di dalam penelitian ini, peneliti berpartisipasi dalam situasi. Sebagai 

seorang peneliti juga harus konsisten dalam menangani fakta maupun peristiwa yang 

terkait dengan penelitiannya. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

 Geometri merupakan salah satu cabang ilmu matematika yang mengkaji ten-

tang konsep garis sehingga membentuk suatu bidang (Fauzi & Arisetyawan, 2020). 
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Pada materi geometri ini bidang-bidang tersebut membentuk jenis bentuk yang ter-

kontruksi (Susanto & Mahmudi, 2021). Proses pembelajaran materi geometri juga 

masih terdapat beberapa kendala dalam mengerjakan soal (Budiarto & Artiono, 2019). 

Jadi dapat disimpulkan bahwa geometri merupakan materi yang membahas tentang 

bidang yang menjadi beberapa jenis bentuk. 

Manfaat dari mempelajari materi geometri salah satunya adalah dapat menge-

tahui jenis-jenis bentuk dengan baik pada konsep ruang dalam kehidupan yang nyata, 

tidak hanya itu manfaat dasar dari mempelajari materi geometri agar mengetahui 

jenis-jenis bentuk, bangun ruang, titik garis dan titik sudut (Izah & Malasari, 2021). 

Manfaat lain diadakannya pembelajaran geometri yakni untuk mengasah logika ber-

pikir serta meningkatkan analisa sistematis (Sundawan, 2018). Hal lain setelah 

mempelajari materi geometri juga dapat menambah wawasan siswa sehingga siswa 

memiliki kemampuan penalaran matematis untuk mengaitkan konsep serta kemam-

puan dalam memecahkan masalah sehingga terbentuk koneksi matematis pada siswa 

(Prasetyo, Sukestiyarno & Cahyono, 2019). Dapat disimpulkan bahwa manfaat dari 

mempelajari geometri adalah untuk mengetahui, menambah dan meningkatkan pen-

alaran logika, kemampuan analisa secara matematis serta untuk mengetahui jenis 

bentuk atau ruang dalam lingkup geometri.  

Pada proses pembelajaran geometri ini siswa masih mengalami beberapa ken-

dala, sehingga solusi untuk memudahkan proses pembelajaran pada materi geometri 

dapat memanfaatkan aplikasi geogebra geometri, adanya aplikasi tersebut dapat me-

numbuhkan daya tarik serta kreativitas siswa sehingga pembelajaran tidak bersifat 

monoton. Berikut cara pengimplementasikan aplikasi geogebra geometri;  

 

1. Unduh aplikasi geogebra geometri di Play Store. Kemudian klik “Instal”. 

 

 
 

Gambar 1. Menginstal aplikasi geogebra geometri 
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2. Setelah terunduh masuklah pada aplikasi tersebut. 

3. Pada aplikasi tersebut terdapat dua bagian yakni "Aljabar" dan "Peralatan". 

 

 
Gambar 2. Tampilan awal setelah buka aplikasi 

 

4. Untuk membuat bentuk, garis, dll klik pada bagian "Peralatan". 

5. Bentuk dan garis lebih lengkapnya dapat dilihat pada bagian "More". 

 

 
Gambar 3. Pilih more 
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6. Contohnya ketika ingin membuat bentuk poligon maka klik bentuk "Poligon" 

lalu pasangkan titik sudut dari titik ke titik lainnya. 

 

 
Gambar 4. Membuat bentuk polygon 

 

7. Sedangkan untuk merubah ukuran bentuk klik bagian "Aljabar" dan klik titik 

sudut tersebut sehingga ukurannya berubah. 

 

 
Gambar 5. Tampilan pada “Aljabar” 
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8. Setelah bentuk atau garis sudah sesuai keinginan, langkah selanjutnya simpan 

pada bagian pojok garis tiga dan klik bagian "Simpan" dan apabila ingin 

mengekspor gambar klik “Export image”. 

 

 
Gambar 6. Tampilan dari garis tiga pojok atas 

 

9. Sebelum menyimpan gunakan akun Email terdahulu atau membuat akun, bisa 

lewat masukkan email atau melalui akun google, agar penyimpanan berhasil. 

 

 
Gambar 7. Tampilan akhir 

 

SIMPULAN 

Penelitian menjelaskan tentang pemanfaatan aplikasi geogebra dalam pembela-

jaran matematika di era digital saat ini. Adapun cara mengakses serta menggunakan 

aplikasi geogebra geometri antara lain: 1) Menginstal aplikasi geogebra geometri, 2) 
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Buka aplikasi tersebut, 3) Terdapat dua pilihan menu pilih “peralatan” untuk mem-

buat garis, 4) Pilih bentuk sesuai keinginan, 5) Klik “Aljabar” untuk mengubah uku-

ran bentuk, 6) Klik garis tiga pojok atas lalu pilih simpan dan jika ingin mengekspor 

gambar pilih export image, 7) Agar penyimpanan berhasil lakukan pembuatan akun 

geogebra geometri. Dengan adanya cara tersebut, diharapkan mampu membantu 

proses pembelajaran siswa menjadi lebih efektif dan efisien terutama pada pembela-

jaran matematika. 
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