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Abstrak-Pembelajaran merupakan sebuah proses yang sudah direncanakan dengan
terstruktur sehingga peserta didik dapat mencapai pembelajaran dikelas dengan maksi-
mal. Tujuan dari penelitian ini dengan adanya pemanfaatan media e-learning moodle
yaitu untuk menunjang pembelajaran mahasiswa prodi matematika. Metode yang
digunakan dalam penelitian ini adalah studi pustaka (library research) yang menggali ref-
erensi dari berbagai sumber data. Data penelitian ini berasal dari data sekunder yang
didapat dari artikel sebelumnya yang sudah dipublikasi dalam jurnal nasional. Hasil dari
penelitian ini, ada 9 cara untuk mengakses aplikasi moodle. Simpulan dari penelitian ini
adalah bahwa dengan adanya media e-learning moodle dapat menunjang pembelajaran
mahasiswa prodi matematika.

Kata kunci-Media e-learning, moodle, pembelajaran mahasiswa, prodi matematika

Abstract-Learning is a process that has been planned in a structured way so that stu-
dents can achieve maximum learning in class. The purpose of this study with the utilization
of e-learning moodle media is to support the learning of mathematics study program stu-
dents. The method used in this research is a library study (library research) that explores
references from various data sources. This research data comes from secondary data ob-
tained from previous articles that have been published in national journals. As a result of
this research, there are 9 ways to access the moodle application. The conclusion of this
research is that the existence of e-learning moodle media can support the learning of math-
ematics study program students.

Keywords: E-learning media, moodle, student learning, math program

PENDAHULUAN

Seiring dengan berkembangnya zaman yang serba canggih, mengharuskan
adanyaide-ide baru dalam pembelajaranmahasiswa (Kurtanto & Asyhar, 2017). Pem-
belajaran didefinisikansebagai dukungan yang diberikan oleh guru atau dosenuntuk
proses perolehan pengetahuan, penguasaan, pembentukan sikap dan karakter diri
siswa maupun mahasiswa (Wicaksono, 2020). Selainitu, pembelajaranjuga dapat di-
artikan sebagai suatu proses yang telah direncanakan pendidik dengan cara ter-
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struktur sehingga peserta didik dapat mencapai tujuan pembelajaran dengan maksi-
mal (Hanafy, 2014). Dengan demikian, seiring dengan berkembangnya zaman yang
serba canggih, mengharuskan adanya ide-ide baru dalam pembelajaran mahasiswa,
dan pembelajaran didefinisikan sebagai dukungan yang diberikan oleh guru atau
dosen untuk proses perolehan pengetahuan untuk mencapai tujuan pembelajaran
yang maksimal.

Adapun tujuan memberikan pembelajaran kepada mahasiswa yaitu mahasiswa
mendapatkan bekal materi sehingga mahasiswa akan faham dengan materi yang
diberikan dan memperoleh pengetahuan dan wawasan yang lebih luas (Maruwae,
2022). Dalam proses pembelajaran diperlukan inovasi untuk dapat menemukan hal
baru dan pemahaman yang lebih luas (Kertati, dkk., 2023). Selain itu, pembelajaran
inovatif dan aktif bagi mahasiswa perlu di terapkan pada prodi matematika (Diputra,
2016). Jadi, tujuan memberikan pembelajaran kepada mahasiswa yaitu mahasiswa
memperoleh pengetahuan dan wawasan yang luas dan pembelajaran yang inovatif
juga perlu di terapkan pada prodi matematika.

Prodi matematika adalah salah satu program studi yang mempelajari banyak
cabang ilmu matematika (Rifai, dkk., 2020). Di prodi ini ada banyak mata kuliah yang
harus ditempuh oleh mahasiswa yaitu: Kalkulus, aljabar, integral, geometri dan lain-
lain (Dewi & Arini, 2018). Dalam prodi matematika tidak hanya sekedar menghitung
saja, tetapijuga di tuntut untuk mengembangkan kreatifitas berpikir dan bernalar ma-
hasiswa demi meningkatkan pemahaman terhadap materi yang diberikan (Fitria,
2014). Dengan demikian, prodi matematika merupakan prodi yang mempelajari ban-
yak cabang ilmu matematika dan prodi ini juga di tuntut untuk mengembangkan kre-
atifitas bernalar mahasiswa.

Tujuan dari prodi matematika yaitu meningkatkan kemampuan berpikir kritis
secara pasti (Alamsyah & Sudrajat, 2021). Pada prodi ini mahasiswanya juga diharus-
kan untuk berpikir kreatif dan aktif (Ahmad, dkk., 2022). Selain itu, prodi ini juga
memerlukan media e-learning untuk mensukseskan sebuah pembelajaran (Sudiana,
dkk., 2017). Dengan demikian, tujuan dari prodi matematika yaitu meningkatkan
pemikiran yang kritis dan memerlukan mediae-learning untuk mensukseskan proses
pembelajaran.

Media E-learning adalah bentuk media pembelajaran yang ada didunia maya
dengan memanfaatkan teknologi (Hanifah, dkk., 2019). E-learning juga dapat didefin-
isikan sebagai sebuah media yang dirancang untuk memfasilitasi kegiatan pembela-
jaran peserta didik dengan menggunakan handphone dan laptop melalui internet
(Samsudin & Januhari, 2019). Dengan adanya e-learning peserta didik tidak perlu da-
tang ke kampus/sekolah untuk mendengarkan penjelasan dari dosen/guru (Abadi,
2015). Dengan demikian, e-learning merupakan bentuk media pembelajaran didunia
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maya yang menggunakan handphone maupunkomputer dan dengan adanya e-learn-
ing peserta didik tidak perlu datang ke kampus/sekolah untuk mendengarkan pen-
jelasan dari dosen/ guru.

Media e-learning tidak ada batas pengaksesan, sehingga mahasiswa bisa
mengakses media ini kapan saja dan dimana saja (Agustina, 2013). E-learning menjadi
jalan keluar atas permasalahan di dunia pendidikan dengan menawarkan fleksibilitas
yang tinggi (Pardede, 2011). E-learning juga dapat diterapkan dengan menggunakan
moodle (Sara, dkk., 2020). Dengan demikian, media e-learning bisa di akses kapan
saja dan dimana saja serta menjadi jalan keluar atas permasalahan di dunia pendidi-
kan dan juga dapat diterapkan dengan menggunakan moodle.

Moodle adalah suatu aplikasi berbasis online yang mendukung sebuah proses
pembelajaran (Seputri & Suparman, 2021). Aplikasi ini dapat memfasilitasi pembu-
atan bahan pelajaran, tes, buku harian, dan lain-lain (Pratomo & Wahanisa, 2021). Sifat
dari aplikasi ini yaitu bisa di akses oleh siapa saja dan bisa diinstall secara gratis (Al-
tania & Sungkono, 2021). Dengan demikian, moodle adalah sebuah aplikasi online
yang digunakan dalam suatu pembelajaran, dapat memfasilitasi pembuatan bahan
pelajaran, tes, buku harian serta bisa di akses oleh siapa saja dan bisa diinstall secara
gratis.

Kelebihan media moodle yaitu semua orang dapat menginstall aplikasi moodle
di internet secara gratis, terdapat banyak bagian dalam membuat struktur materi ajar
serta fasilitas tugas dan pemberiannilai yang bisa disesuaikan dengankebutuhan (Bu-
diman, dkk., 2019). Selainitu, juga ada kekurangan dari media moodle yaitu sulitnya
pengaksesan jika tidak ada sinyal dan waktu akses yang lama (Nurfa, dkk., 2022).
Tidak hanya itu, di aplikasiini jugaterdapat banyak fitur yaitu meliputi materi, video
conference, quiz, forum diskusi dan lain-lain (Triyono, dkk., 2023). Dengan demikian,
media moodle memiliki beberapa kelebihan, kekurangan dan juga beberapa fitur.

METODE PENELITIAN

Penelitian ini menggunakan metode studi pustaka (library research). Library
research adalah metode pengumpulan informasi maupun data dari berbagai sumber
dengan cara mempelajari danmemahami teori (Mardalis dalam Setiawan & Sulistiani,
2019). Pengumpulan data dalam penelitian study pustaka berasal dari buku, artikel,
dan laporan yang berkaitan dengan masalah yang belum terselesaikan (Nazir dalam
Ardana, 2018).

Data yang digunakan dalam penelitian ini adalah data sekunder. Data ini
berhubungan dengan topik pembahasan seperti: topik pembahasan tentang pembela-
jaran mahasiswa, prodi matematika, media e-learning, dan moodle. Sumber data be-
rasal dari artikel maupun jurnal hasil penelitian sebelumnya yang sudah dipublikasi-

kan dalam jurnal nasional.
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Teknik pengumpulan data pada penelitian ini adalah dengan menggunakan
teknik catat dan teknik simak bebas libat cakap. Teknik simak bebas libat cakap dik-
erjakan dengan menyimak artikel maupun buku dengan bebas yang berhubungan
dengan topik penelitian. Setelah menemukan keywords, selanjutnya melakukan
teknik catat, pada teknik ini peneliti mencatat segala sesuatu yang di anggap penting
lalu disatukan dengan opini peneliti untuk menemukan sebuah konsep atau ide.

Dalam menganalisis data, peneliti menggunakan metode agih atau metode dis-
tribusional. Langkah-langkah dalam metode ini meliputi: 1) mengklasifikasi, 2) men-
cocokkan makna, 3) menganalisis kalimat, dan 4) membuat simpulan.

Teknik validasi data yang digunakan yaitu triangulasi sumber. Teknik ini dil-
akukan dengan memadankan ide-ide yang bersumber dari artikel maupun jurnal
sebelumnya.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Aplikasi moodle merupakan aplikasi berbasis online yang digunakan untuk
mendukung sebuah pembelajaran karena bisa diakses kapan saja dan dilengkapi
dengan fitur-fitur yang lengkap. Aplikasi ini sangat dibutuhkan untuk menunjang
pembelajaran mahasiswa. Adapun cara untuk mengakses aplikasi moodle sebagai
berikut:
1) Buka play store kemudian dikolom pencarian ketik “aplikasi moodle”. Kemudian

klik install pada layar HP maupun laptop.

aplikasi moodle Q 9

o Moodle @
‘m

o

Gambar 1. Menginstall aplikasi moodle

2) Setelah itu, pengguna disarankan untuk melakukan register untuk dapat
mengakses aplikasi itu.

ber username
Masuk

Gambar 2. Register pada aplikasi moodle
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3) Lalu, jika sudah melakukan register, kita bisa langsung menggunakan media pem-
belajaran itu.

o D e i R T

Gambar 3. Tampilan awal pembelajaran e-learning moodle

4) Jika ingin membuka bahan pembelajaran, klik halaman utama website.

= Do i & o b Yo 4 M 0

Gambar 4. Tampilan padasaat membuka bahan pembelajaran.

5) Kemudian pilih bahan pelajaran yang diinginkan.

6) Jika ingin mengupload materi pada aplikasi moodle yaitu: Klik upload file, klik
mata pelajaran yang akan ditambahkan materi, kemudian klik “tambahkan sebuah
aktivitas”, lalu muncul menu pilihan file, kemudian klik “tambahkan”, tulis judul
terlebih dahulu, kemudian klik tombol lampiran file, sehingga akan muncul jen-
dela upload file, kemudian klik upload a file, jika file sudah terupload maka akan
muncul icon file dan atur di “do not indicate activity completion”, lalu simpan dan
kembeali ke kursus.

7) Jika ingin mengumpulkan tugas dimoodle ada beberapa cara yaitu: Buka aplikasi
moodle, kemudian klik menu “tugas”, lalu pilih “tambahkan pengajuan”, pilih up-
load file, klik browse, klik upload this file kemudian pilih save.

8) Jika Anda ingin mengunggah video YouTube ke Moodle, ada beberapa opsi, yaitu:
klik tombol bagikan di YouTube, pilih "Sisipkan" dan salin teksnya. Lalu pergi ke
Moodle, klik "Tambahkan aktivitas atau sumber daya" dan pilih "halaman" untuk
menambahkan halaman baru. Untuk menyalin dan menempelkan teks video
YouTube tersemat, klik tombol HTML bertanda "</ >" di setelan halaman.

9) Kita juga dapat melihat profil dan nilai dengan mengklik bagian profil pengguna.
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Gambar 5. Tampilan pada bagian profil pengguna

E-learning adalah media yang diterapkan untuk mensukseskan proses pembela-
jaran melalui jaringan internet dengan memanfaatkan handphone maupun laptop
(Sari, 2015). Media ini dapat diterapkan menggunakan moodle, aplikasi moodle
mengakomodasi fitur-fitur dalam suatu kursus sehingga dapat memberikan kemu-
dahan kepada mahasiswa pada saat pengaksesan (Sara, dkk., 2020). Fitur-fitur yang
dishare pada moodle itu meliputi: 1) File power point, 2) File PDF, 3) Quiz/tugas, 4)
Link google meet maupun zoom, 5) Link youtube, dan lain sebagainya. E-learning
moodle juga memudahkan dosen untuk mengelola materi perkuliahan dan maha-
siswa bisa mengakses materi pembelajaran itu, mengerjakan tugas yang diberikan
dosen dan dapat melihat nilai yang diberikan sehingga pembelajaran mahasiswa
prodi matematika bisa terlaksana secara efektif.

SIMPULAN

Penelitian menjelaskan tentang cara mengakses aplikasi moodle untuk menun-
jang pembelajaran mahasiswa prodi matematika. Adapun cara mengakses aplikasi
mood]le antara lain: 1) Menginstall aplikasi moodle di play store, 2) Melakukan regis-
ter 3) Setelah register akan muncul tampilan awal, kemudian kita bisa menggunakan
media pembelajaran itu, 4) Membuka bahan pembelajaran 5) Memilih materi yang
diinginkan, 6) Mengupload materi pada aplikasi moodle, 7) Mengumpulkan tugas di
moodle, 8) Mengupload video youtube ke moodle, 9) Melihat profil dan nilai dengan
mengklik bagian profil pengguna. Dengan adanya beberapa cara tersebut, diharapkan
mampu menunjang pembelajaran mahasiswa menjadi lebih efektif dan efisien khu-
susnya pada prodi matematika.
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