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abstrak— Ilmu pengetahuan dalam dunia pendidikan telah berkembang pesat  dari 
waktu ke waktu. Indonesia sudah menggunakan teknologi untuk mempermudah peker-
jaan termasuk dalam sektor pendidikan. Tuntutan global menuntut pendidikan supaya 
menyesuaikan perkembangan teknologi dalam peningkatan mutu pendidikan terutama 
dalam proses pembelajaran. Implementasi teknologi dalam pembelajaran dapat 
menggunakan media pembelajaran. Tujuan dari penelitian ini bahwa adanya teknologi 
dalam pendidikan adalah untuk memudahkan siswa dalam mempelajari materi matemat-
ika. Metode yang digunakan adalah studi pustaka (library research) yang merupakan 
penelitian dengan cara menganalisis sumber data. Sumber data yang digunakan adalah 
data sekunder yang diperoleh dari artikel hasil penelitian yang sudah dipublikasi dalam 
jurnal nasional. Hasil dari penelitian ini menjelaskan tentang penggunaan teknologi dalam 
pembelajaran matematika.Teknologi merupakan ilmu pengetahuan yang berupa hardware 
dan software yang digunakan untuk memudahkan dan membantu mencapai tujuan  manu-
sia. simpulan penelitian ini bahwa penggunaan teknologi dalam pembelajaran sangat ber-
manfaat untuk siswa. Penggunaan teknologi dalam pembelajaran bertujuan untuk men-
dorong peningkatan mutu pendidikan di era sekarang. 

 Kata kunci— Teknologi, Pembelajaran, Matematika. 

 
Abstract— Cience in the world of education has developed rapidly from time to time. 

Indonesia has used technology to facilitate work, including in the education sector. Global 
demands demand that education adjust to technological developments in improving the 
quality of education, especially in the learning process. The implementation of technology 
in learning can use learning media. The purpose of this research is that the existence of 
technology in education is to make it easier for students to learn math material. The 
method used is library research which is research by analyzing data sources. The data 
source used is secondary data obtained from research articles that have been published in 
national journals. The results of this study explain the use of technology in learning math-
ematics. Technology is knowledge in the form of hardware and software that is used to fa-
cilitate and help achieve human goals. The conclusion of this study is that the use of tech-
nology in learning is very beneficial for students. The use of technology in learning aims 
to encourage the improvement of the quality of education in the current era. 
Keywords— Technology, Learning, Mathematics 
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Ilmu pengetahuan dalam dunia pendidikan telah berkembang pesat dari waktu 

ke waktu. Segala sesuatu yang dilakukan manusia tak lepas dari teknologi, Pesatnya 

perkembangan ilmu pengetahuan mendorong terciptanya teknologi teknologi baru 

sebagai tanda kemajuan zaman. Indonesia sudah mulai menggunakan teknologi un-

tuk mempermudah pekerjaan di segala sektor termasuk dalam sektor pendidikan 

(Lestari, 2018) dan memanfaatkan teknologi dalam pengajaran harus dilihat sebagai 

salah satu cara yang mendorong peningkatan mutu pendidikan di era saat ini 

(Fredlina, 2021), terlebih lagi (Amran, 2021) teknologi sekarang ini sudah memasuki 

fase digital (Lestari, 2018). 

Perkembangan teknologi di era globalisasi sudah tidak bisa dihindari. Tuntutan 

global menuntut pendidikan supaya menyesuaikan perkembangan teknologi dalam 

peningkatan mutu pendidikan terutama dalam proses pembelajaran (Budiman, 2017). 

Dengan menggunakan teknologi (Cholik, 2017) memungkinkan siswa untuk dapat 

belajar dari jarak jauh (Husaini, 2017) melalui media internet (Budiman, 2017). 

Lengkana (2017) menyebutkan bahwa, Penggunaan teknologi dalam pembelajaran 

sangat berpengaruh (Hardiyana, 2016) apalagi dalam pembelajaran matematika (Ju-

pri, 2017). 

Huzaimah (2021) berpendapat bahwa matematika adalah ilmu yang ber-

pengaruh  terhadap cabang ilmu yang lain. Selain itu, menurut Ulfa dalam Nyoman 

(2022) ilmu dasar yang menjadi tolak ukur perkembangan ilmu pengetahuan dan 

teknologi adalah matematika. Oleh karena itu, pelajaran matematika diajarkan di se-

luruh jenjang baik dari pendidikan dasar hingga perguruan tinggi (Kusumawati, 

2016), karena dengan mempelajari matematika dapat meningkatkan kemampuan ber-

pikir kritis dan sistematis dalam memecahkan masalah (Nyoman, 2022). 

Menurut Abi (2017) matematika adalah ilmu yang abstrak dan deduktif, untuk 

mempelajari matematika dibutuhkan konsentrasi yang tinggi. Banyak yang 

menganggap bahwa matematika itu sulit (Dewi, 2020), sehingga harus lebih kreatif 

dalam memilih strategi pembelajaran. 

Salah satu komponen penting dalam kegiatan pendidikan untuk proses 

menyampaikan materi pembelajaran adalah pendidik atau guru. Dalam menyam-

paikan materi seorang pendidik memerlukan sebuah alat peraga (Pebriana, 2017) 

supaya materi mudah difahami oleh siswa (Ikhbal, 2021) dan dengan adanya 

teknologi dapat membantu memudahkan tenaga pendidik untuk menyampaikan ma-

teri.  

Salah satu Implementasi teknologi dalam pendidikan dapat menggunakan me-

dia pembelajaran (Suminar, 2019). Zayyid (2017) menyatakan bahwa bahan, alat atau 

teknik yang digunakan untuk menunjang pembelajaran dan membantu siswa me-

mahami masalah abstrak menjadi konkret disebut media pembelajaran. Sedangkan 

menurut Tafonao (2018) media pembelajaran adalah suatu alat peraga bagi pendidik 

supaya perhatian dan kreativitas siswa dalam proses pembelajaran meningkat. Dari 
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pernyataan diatas media pembelajaran adalah bahan, alat atau teknik yang digunakan 

oleh pendidik sebagai penunjang pembelajaran agar kreativitas siswa meningkat. 

Dengan adanya media pembelajaran diharapkan dapat membantu siswa untuk 

menjadi aktif dan kreatif serta berwawasan luas dalam mendapatkan informasi. 

Selain itu media pembelajaran juga dapat mempermudah pendidik dalam menyam-

paikan materi (Isnaeni, 2020), peran media pembelajaran sangat banyak antara lain 

(Fredlina, 2021) meningkatkan minat dan keinginan siswa, menumbuhkan motivasi 

dalam kegiatan belajar mengajar, serta membawa pengaruh psikologis terhadap pem-

belajaran (Junaidi, 2019). 

 

METODE PENELITIAN 

Penelitian ini menggunakan metode studi pustaka (library research). Studi 

pustaka merupakan kegiatan pengumpulan data (Adlini, 2022) yang berasal dari 

buku, jurnal, dokumen, dan sastra (Akbar, 2019) untuk memecahkan masalah (Tahmi-

daten & Krismanto dalam Frananda, 2023). 

Data penelitian ini berupa data sekunder yang berkaitan dengan topik pemba-

hasan seperti penggunaan teknologi, topik tentang pendidikan, dan tentang 

penggunaan teknologi dalam pembelajaran matematika. Data bersumber pada artikel 

hasil penelitian yang telah dipublikasi dalam jurnal nasional yang berhubungan 

dengan judul yang telah ditentukan. 

Teknik pengumpulan data menggunakan teknik simak bebas libat cakap, dan 

catat. Teknik simak bebas libat cakap dilakukan dengan menyimak secara bebas 

artikel dan buku yang berkaitan dengan topik penelitian, setelah menemukan kata 

kunci pada teknik ini, maka dilanjut dengan melakukan teknik catat, peneliti men-

catat hal-hal penting kemudian digabungkan dengan pendapat peneliti untuk 

menemukan satu kesatuan konsep atau ide. 

Teknik analisis data, peneliti menggunakan metode agih dengan langkah, 1) 

mengklasifikasi, 2) memandankan makna, 3) menganalisis kalimat, dan 4) membuat 

simpulan. Sedangkan teknik validasi data dengan menggunakan triangulasi sumber. 

Peneliti mencocokan ide-ide yang dikembangkan dengan sumber referensi dari buku 

dan jurnal. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Teknologi merupakan ilmu pengetahuan berupa hardware dan software yang 

digunakan untuk memudahkan dan membantu mencapai tujuan manusia, misal 

dapat digunakan sebagai media pembelajaran. Media pembelajaran adalah bahan 

atau alat yang digunakan oleh pendidik sebagai penunjang pembelajaran agar krea-

tivitas siswa meningkat. Salah satu media pembelajaran tersebut dapat digunakan da-

lam pembelajaran matematika. Pembelajaran matematika adalah suatu proses pen-
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yampaian materi matematika dan pengalaman belajar kepada siswa untuk mengem-

bangkan kecerdasan, keterampilan dan kreativitas supaya siswa mampu memahami 

materi yang disampaikan. 

Dengan menggunakan media pembelajaran  kegiatan belajar mengajar menjadi 

lebih menyenangkan dan bervariasi. Selain itu media pembelajaran juga memu-

dahkan pendidik dalam menjelaskan pokok bahasan. Penggunaan media pembelaja-

ran dalam matematika tidak hanya berupa alat peraga saja, melainkan dapat 

menggunakan media lain seperti tayangan video, software, lembar kegiatan siswa 

dan sebagainya. Dari  pendapat diatas media pembelajaran berbasis TIK (Teknologi 

Informasi dan Komunikasi) adalah proses pembelajaran yang menggunakan kompo-

nen elektronik berupa komputer dan telekomunikasi untuk mengolah data dan 

menyajikan informasi. 

 
Gambar 1. Media pembelajaran berupa tayangan video 

Adapun beberapa kelebihan media pembelajaran berbasis TIK  adalah sebagai 

berikut : 

1. Siswa mampu belajar secara mandiri. Dengan demikian siswa dapat be-

rusaha menyelesaikan tugas yang diberikan oleh guru secara mandiri  

2. Pembelajaran bersifat fleksibel yang artinya proses belajar dapat di 

lakukan dimana saja dan kapan saja melalui media elektronik 

3. Meningkatkan keaktifan dan kreativitas peserta didik 

4. Pembelajaaran ICT (information and communication technology) yang bersi-

fat global memperbanyak pengetahuan peserta didik serta dapat 

mengasah kemampuan berdasarkan minat dan bakat. 

 

         Penggunaan teknologi informasi dan komunikasi  dalam pembelajaran ma-

tematika  sangat bermanfaat, contohnya  adalah pembuatan software berupa aplikasi 

yang dapat digunakan untuk membantu meningkatkan pembelajaran matematika. 

Beberapa contoh aplikasi yang dapat meningkatkan pembelajaran matematika adalah 

geogrbra, maple, dan lain - lain. 

         Aplikasi tersebut  dapat menjadi salah satu alternatif untuk penyajian materi 

pembelajaran matematika. Penggunaan  aplikasi dapat membantu siswa me-

nyelesaikan persoalan matematika dan bidang eksak lainnya. Salah satunya adalah 
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aplikasi Maple  yang  dapat membantu menyelesaikan soal kalkulus dasar  (limit, 

diferensial, integral), kalkulus lanjutan, aljabar linier, program linier,fungsi kuadrat, 

pemodelan matematika dan masih banyak lagi. Berikut adalah gambar penggunaan 

aplikasi Maple dalam menyelesaikan soal integral. 

 
Gambar 2. Penggunaan aplikasi maple. 

Selain aplikasi Maple ada juga aplikasi geogebra. Geogebra merupakan aplikasi 

yang digunakan untuk membelajarkan matematika terutama geometri dan aljabar. 

Berikut ini adalah gambar penggunaan aplikasi geogebra dalam menyelesaikan soal 

matematika. 

 

Gambar 3. Penggunaan aplikasi geogebra 

 

 

SIMPULAN 

Pengembangan dan penggunaan tekonologi dalam pembelajaran sangat ber-

manfaat bagi siswa. Indonesia sudah mulai menggunakan teknologi untuk memper-

mudah pekerjaan di segala sektor. Terutama dalam sektor pendidikan, yang ber-

tujuan untuk mendorong peningkatan mutu pendidikan di era sekarang. Seorang 

pendidik juga memerlukan alat peraga dalam menyampaikan materi supaya mudah 

untuk di pahami para siswa. Peran media pembelajaran sangat banyak yaitu:  

1.) Meningkatkan minat dan keinginan siswa  

2.) Menumbuhkan motivasi dan semangat dalam belajar 

3. Membawa pengaruh psikologis terhadap pembelajaran 

 
Adapun manfaat media pembelajaran berbasis ICT yaitu :  

1. Siswa dapat berusaha menyelesaikan tugas yang diberikan oleh guru 

secara mandiri 
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2. Pembelajaran bersifat fleksibel yang artinya proses belajar dapat di 

lakukan dimana saja dan kapan saja melalui media elektronik  

3. Meningkatkan keaktifan dan kreativitas peserta didik  

4. Pembelajaaran ICT yang bersifat global memperbanyak pengetahuan pe-

serta didik serta dapat mengasah kemampuan berdasarkan minat dan ba-

kat. 
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