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abstrak —Motivasi belajar merupakan hal yang paling penting dalam proses belajar
peserta didik karena dapat menjadi salah satu faktor dalam meraih prestasi. Penelitian
ini bertujuan untuk memanfaatkan Quizizz sebagai media yang dapat mengoptimalkan
motivasi siswa melalui implementasi evaluasi pembelajaran. Penelitian ini merupakan
penelitian studi pustaka dengan data sekunder. Data berasal dari buku atau artikel
jurnal yang telah terbit sebelumnya. Hasil dari penelitian ini berupa kajian mengenai ap-
likasi Quizizz. Simpulan yang diperoleh berupa cara implementasi aplikasi Quizizz se-
bagai media evaluasi pembelajaran untuk meningkatkan motivasi belajar siswa.
Kata kunci—evaluasi pembelajaran, motivasi belajar, Quizizz

Abstract— Learning motivation is the most important thing in the learning process of stu-
dents because it can be one of the factors in achieving achievement. This research aims to utilize
Quizizz as a medium that can optimize student motivation through the implementation of learn-
ing evaluation. This research is a literature study research with secondary data. Data comes from
previously published books or journal articles. The results of this study are in the form of a study
of the Quizizz application. The conclusion obtained is how to implement the Quizizz application
as a learning evaluation media to increase student learning motivation.

Keywords — learning evaluation, learning motivation, Quizizz

PENDAHULUAN

Motivasi belajar merupakan hal yang paling penting dalam proses belajar
mengajar karena berperan sebagai daya penggerak atau pendorong yang berasal
dari dalam diri sendiri maupun dari lingkungan luar untuk terus terlibat kegiatan
pembelajaran (Oktiani, 2017). Motivasi belajar dalam diri peserta didik menjadi sa-
lah satu indikator penting dari kualitas pembelajaran dan indikator keberhasilan
peserta didik (Emda, 2017). Winkel dalam Nuryasana & Desiningrum (2020) men-
jelaskan apabila hal ini dikarenakan motivasi belajar dapat meningkatkan kese-
luruhan daya penggerak dalam kemampuan psikis yang menghadirkan minat bela-
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jar untuk mencapai tujuan pembelajaran. Dengan demikian, motivasi belajar ialah
indikator penting dalam proses belajar mengajar karena berperan sebagai daya
penggerak kemampuan psikis siswa untuk meningkatkan minat belajar siswa.

Sebagai indikator penting, motivasi belajar dapat memberikan berbagai
manfaat dan dampak baik bagi keberhasilan capaian pembelajaran peserta didik.
Motivasi belajar dapat menghadirkan gairah serta semangat dalam diri peserta didik
terhadap kegiatan belajar mengajar sehingga dianggap sebagai syarat mutlak pem-
belajaran (Andriani & Rasto, 2019). Masni (2015) menjelaskan apabila motivasi bela-
jar akan sangat memengaruhi intensitas, tujuan, dan hasil capaian pembelajaran
peserta didik. Selain itu, Damanik (2019) juga menyampaikan bahwa motivasi bela-
jar mampu menampakkan minat atau ketertarikan, konsentrasi atau perhatian
penuh, ketekunan tinggi, dan meminimalkan rasa bosan peserta didik dalam
kegiatan belajar mengajar.

Hal-hal tersebut membuat kehadiran motivasi belajar memiliki tujuan yang
fokus pada keberhasilan peserta didik sekaligus memudahkan peserta didik untuk
memperoleh hasil yang diinginkan. Motivaai belajar peserta didik memang perlu
diperkuat secara terus-menerus sehingga prestasi belajar yang didapatkan dapat
lebih optimal (Hamdu & Agustina, 2011), karena semakin tinggi motivasi belajar
peserta didik maka hasil yang diperoleh juga semakin maksimal (Muhammad,
2016). Di sisi lain, pendidik juga menganggap peningkatan motivasi belajar ber-
tujuan untuk meningkatkan pemerolehan hasil belajar (Idzhar, 2016) sehingga dapat
mewujudkan harapan dari ketentuan kurikulum yang tengah berlaku (Syaparuddin,
dkk., 2020).

Walaupun menjadi faktor dengan manfaat dan tujuan penting, motivasi belajar
justru menjadi salah satu hal yang sekarang ini sulit untuk ditanamkan pada peserta
didik di Indonesia. Hal ini dibuktikan oleh penelitian Fitri, dkk. (2016) yang dil-
akukan di salah satu sekolah menengah pertama Indonesia di mana masih banyak
siswa yang keluar masuk kelas saat jam pembelajaran dan melakukan bolos sehing-
ga dapat disimpulkan apabila motivasi belajar siswa masih rendah. Terdapat juga
penelitian Prananda & Hadiyanto (2019) yang menyebutkan apabila motivasi belajar
di kalangan pendidik masih rendah melihat masih banyak siswa yang mengobrol
saat jam pembelajaran berlangsung dan tidak adanya interaksi yang berarti antara
siswa serta pendidik. Dengan demikian, pendidik harus lebih menumbuhkan rasa
motivasi belajar peserta didik sehingga rasa tertarik siswa terhadap pembelajaran
lebih tinggi.

Terdapat banyak cara untuk meningkatkan perhatian siswa dalam kegiatan
belajar mengajar, salah satunya adalah dengan melibatkan evaluasi pembelajaran di
setiap proses belajar. Evaluasi pembelajaran dianggap sebagai proses sistematis
yang digunakan untuk mendapatkan informasi mengenai efektivitas pembelajaran

dan dapat membantu peserta didik mendapatkan motivasi pembelajaran dalam me-
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raih tujuan yang diinginkan (Suardipa & Primayana, 2020). Evaluasi pembelajaran
berkaitan erat dengan penilaian, output, kemampuan berpikir kritis, efektivitas, ke-
layakan, pengkajian ulang, dan berbagai kriteria internal dalam kegiatan belajar
mengajar peserta didik termasuk motivasi belajar (Nuriyah, 2016). Kegiatan evaluasi
pembelajaran merupakan kegiatan yang penting karena berfungsi menentukan nilai
pembelajaran melalui kegiatan penilaian (Choiroh, 2021).

Evaluasi pembelajaran berperan sebagai perbaikan terhadap kegiatan pembela-
jaran yang masih dirasa belum sesuai dengan kriteria yang telah ditetapkan. Sejak
awal, pengajar memang akan dituntut untuk melakukan evaluasi pembelajaran se-
tiap kegiatan mengajar berakhir (Aulia, dkk., 2020) sehingga pengajar dapat
mengarahkan kembali cara belajar peserta didik yang dianggap masih belum tepat
(Saputra, 2022). Secara sederhana, evaluasi digunakan sebagai umpan balik yang
dapat diberikan oleh peserta didik sehingga akan terlihat bagaimana sistem pem-
belajaran yang tengah dilakukan berhasil atau tidak (Febrianto & Puspitaningsih,
2020).

Evaluasi pembelajaran memiliki berbagai macam fungsi dalam pembelajaran,
terutama bagi peserta didik yang masih belum memiliki motivasi belajar yang baik.
Hal ini dikarenakan evaluasi pembelajaran dapat melihat seberapa jauh kemampuan
siswa sehingga pendidik dapat lebih menempatkan peserta didik di lingkungan
belajar yang sesuai (Phafiandita, dkk., 2022). Tanpa adanya evaluasi, pendidik akan
sulit memperoleh informasi mengenai pembelajaran yang belum tepat (Mukhlis et
al., 2021) sehingga pelaksanaan evaluasi pembelajaran menjadi sangat penting untuk
dilaksanakan secara terstruktur (Junanto, 2016).

Evaluasi pembelajaran dan kegiatan belajar mengajar memang sudah menjadi
kewajiban tersendiri bagi pendidik dan tidak dapat terpisahkan dengan proses bela-
jar mengajar karena berfungsi untuk terus meningkat hasil belajar sekaligus me-
numbuhkan motivasi belajar peserta didik. Namun sayang, fakta di lapangan justru
menunjukkan masih banyak pendidik yang merasa kesulitan untuk konsisten men-
erapkan evaluasi pembelajaran dalam kegiatan belajar mengajar yang mereka lak-
sanakan (Hidayat & Asyafah, 2019). Selain itu, penelitian Suttrisno, dkk. (2022) juga
mengungkapkan hasil lapangan yang menunjukkan bahwa banyak pendidik yang
lebih mementingkan pemberian materi sebanyak-banyaknya tanpa melibatkan eval-
uasi pembelajaran yang dianggap tidak penting.

Berdasarkan permasalahan tersebut, maka penelitian ini berupaya memberikan
solusi yang paling tepat bagi pendidik maupun bagi peserta didik. Solusi yang ingin
diberikan oleh penelitian ini adalah dengan memanfaatkan aplikasi Quizizz yang
dapat memudahkan pendidik dalam memberikan evaluasi pembelajaran apabila
masih merasa kesulitan dan kebingungan, ditambah aplikasi ini dapat membantu
peserta didik mencari evaluasi yang tepat apabila pendidik menganggap evaluasi

pembelajaran tidak terlalu penting. Aplikasi Quizizz dianggap menjadi aplikasi
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yang paling tepat untuk mengimplikasikan evaluasi pembelajaran untuk mening-
katkan motivasi belajar siswa karena memberikan fitur-fitur yang mendukung. Oleh
sebab itu, penelitian ini layak untuk dibahaa lebih jauh dengan melihat kajian

mengenai aplikasi Quizizz, evaluasi pembelajaran, dan motivasi belajar siswa.

METODE PENELITIAN

Penelitian ini termasuk ke dalam penelitian studi pustaka atau yang biasa
disebut library research. Studi pustaka merupakan metode dengan pendekatan kuali-
tatif dengan cara menelaah literatur (Suandito, 2017) yang didapatkan dari buku
referensi maupun jurnal ilmiah (Tahmidaten & Krismanto, 2020). Beberapa peneliti
dalam Iftitah & Anawaty (2020) menyebutkan metode studi pustaka sebagai metode
dengan kegiatan pengumpulan data kepustakaan yang berikutnya akan dijadikan
sebagai bahan rujukan utama. Dengan demikian, penelitian ini menjadi penelitian
dengan pembahasan yang didasarkan pada sumber-sumber tertulis.

Penelitian ini melibatkan data sukunder yang dianggap relevan dengan topik
pembahasan, seperti apliaksi Quizizz, evaluasi pembelajaran, dan motivasi belajar
yang bersumber dari buku dan jurnal-jurnal ilmiah yang telah terbit. Teknik
pengumpulan data dalam penelitian ini menggunakan pengembangan dari teknik
Mary W. George dalam Hasanudin, dkk. (2021). Setelah dilakukan pengembangan,
dipilih dua langkah utama yang akan digunakan dalam penelitian ini yaitu, 1) pem-
ilihan topik mengenai kajian aplikasi Quizizz dan 2) konsep implementasi aplikasi
Quizizz. Modifikasi tahapan yang semula terdiri atas sembilan langkah menjadi
empat langkah ini dilakukan karena empat tahapan ini sesuai dengan fokus

penelitian dan tujuan dari penelitian.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Hasil dan pembahasan dalam penelitian ini akan dituliskan berdasarkan setiap
bab yang telah ditentukan di dalam metode. Berikut ini hasil dan pembahasan yang
telah diperoleh dalam penelitian ini.

1. Pemilihan topik aplikasi Quizizz

Aplikasi Quizizz merupakan aplikasi yang menghadirkan kemajuan teknologi
dan merupakan berwujudan dari inovasi dalam dunia pendidikan sekarang ini.
Quizizz dapat dikatakan sebagai web tool untuk merancang permainan interaktif da-
lam bentuk kuis sehingga dapat menjadi dasar untuk melakukan tes formatif (Noor,
2020). Quizizz merupakan aplikasi berbasis game yang ditujukan untuk dunia pen-
didikan dan pembelajaran di dalam kelas sehingga proses belajar mengajar dapat
lebih interaktif serta menyenangkan (Purba, 2019). Aplikasi Quizizz memiliki sifat
fleksibel dan naratif yang dapat menjadi media penyampaian informasi dan media
evaluasi yang menarik (Salsabila, dkk., 2020).
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Aini (2019) menjelaskan aplikasi ini berisi setiap materi pelajaran untuk
berbagai tingkat dengan isi materi yang dapat disesuaikan dengan kemampuan
pengguna sehingga setiap pendidik penting untuk mengenal aplikasi Quizizz.
Kelebihan aplikasi Quizizz juga terletak pada pengaturan waktu yang dapat
digunakan sehingga dapat membuat siswa dapat berpikir cepat dan bertindak
secara lebih tepat (Citra & Rosy, 2020) sehingga dapat memberikan statistik data
kinerja siswa dengan baik (Mulyati & Evendi, 2020). Oleh karena itu, aplikasi ini di-
anggap menjadi kajian yang paling tepat sebagai implementasi evaluasi pembelaja-
ran untuk meningkatkan motivasi siswa.

2. Konsep implementasi aplikasi Quizizz sebagai media evaluasi

Konsep implementasi aplikasi Quizizz sebagai media evaluasi pembelajaran
tentunya harus memenuhi pemahaman tentang aplikasi Quizizz sendiri sehingga
pendidik dan siswa dapat lebih mudah apabila ingin menggunakan aplikasi ini da-
lam pembelajaran secara langsung. Konsep implementasi dari penggunakan aplikasi
Quizizz sebagai media evaluasi untuk meningkatkan motivasi belajar siswa dapat
dilakukan dengan langkah berikut ini.

a. Dowload aplikasi Quizizz pada link berikut
https:/ /play.google.com/store/apps/details?id=com.quizizz_mobile

b. Pendidikan atau siswa dapat langsung menuju aplikasi setelah aplikasi

diinstall melalui ponsel genggam dan memilih opsi “Sekolah’.
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Gambar 1. Tampilan awal aplikasi Quizizz

c. Setelah memilih opsi ‘Sekolah’, pendidik atau siswa akan diberikan masuk sesuai
kepentingan masing-masing.
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Gambar 2. Pemilihan peran yang diinginkan

d. Setelah masuk sebagai pendidik, pengguna akan diberikan berbagai fitur mulai dari
fitur kelas sampai ke fitur pembuatan kuis tes untuk mengevaluasi pembelajaran

secara mudah.

=

Gambar 3. Fitur-fitur yang dapat digunakan oleh pendidik

e. Pengguna yang menggunakan akun siswa juga akan diberikan fitur-fitur tak kalah ke-
ren, siswa dapat memilih sendiri kuis yang ingin diikuti sesuai minat dan keinginan
siswa dalam evaluasi pembelajaran.

Quizizz
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Gambear 4. Fitur-fitur yang dapat digunakan oleh siswa
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f.  Aplikasi Quizizz siap digunakan dalam proses belajar mengajar sebagai media evalua-
si pembelajaran dalam meningkatkan motivasi belajar siswa.

SIMPULAN

Aplikasi Quizizz menjadi aplikasi yang paling tepat sebagai media implemen-
tasi evaluasi pembelajaran untuk meningkatkan motivasi belajar siswa. Cara imple-
mentasi aplikasi Quizizz dalam proses belajar mengajar dapat dilakukan dengan
cara, 1) mengunduh aplikasi, 2) menentukan kebutuhan bidang yang diinginkan, 3)
memilih peran sesuai kebutuhan, dan 4) pemanfaatan aplikasi Quizizz oleh pen-
didik maupun peserta didik.
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