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Abstrak

Pembelajaran pemrograman pada mata pelajaran Informatika di tingkat Sekolah Menengah Pertama (SMP)
masih menghadapi berbagai kendala, terutama pada kegiatan praktik. Sebagian siswa mengalami kesulitan
dalam memahami alur logika program dan memperbaiki kesalahan kode yang ditulis. Selain itu, keterbatasan
waktu pembelajaran di kelas menyebabkan siswa belum memiliki kesempatan yang cukup untuk berlatih secara
mandiri. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan dan mengetahui kualitas media pembelajaran berbasis
web yang diberi nama Web Coding Lab untuk mendukung pembelajaran pemrograman dasar di SMP.
Penelitian menggunakan metode Research and Development (R&D) dengan model ADDIE yang terdiri dari
tahap Analysis, Design, Development, Implementation, dan Evaluation. Produk yang dikembangkan berupa
media pembelajaran berbasis web yang memuat materi JavaScript dasar, editor kode interaktif, latihan
pemrograman, dan kuis sederhana. Pengumpulan data dilakukan melalui validasi ahli media, ahli materi, serta
angket respon siswa dan guru. Hasil penelitian menunjukkan bahwa media yang dikembangkan memperoleh
kategori layak digunakan dan mendapatkan respon positif dari pengguna. Web Coding Lab mampu membantu
siswa melakukan latihan pemrograman secara lebih terstruktur serta memberikan kemudahan bagi guru dalam
mendukung kegiatan praktik pembelajaran Informatika. Dengan demikian, Web Coding Lab dapat digunakan
sebagai alternatif media pembelajaran untuk mendukung pembelajaran pemrograman dasar di SMP.

Kata Kunci: media pembelajaran, Web Coding Lab, JavaScript, pemrograman dasar, SMP

Abstract

Programming learning at the junior high school level still faces several challenges,
especially in practical activities. Many students have difficulty understanding program
logic and correcting coding errors. In addition, limited classroom learning time often
reduces opportunities for independent practice. This study aimed to develop and evaluate
the quality of a web-based learning media called Web Coding Lab to support basic
programming learning in junior high schools. The study employed the Research and
Development (R&D) method using the ADDIE model, which consists of Analysis, Design,
Development, Implementation, and Evaluation stages. The developed product includes
basic JavaScript learning materials, an interactive code editor, programming exercises,
and quizzes. Data were collected through expert validation and user response
questionnaires involving teachers and students. The results indicated that Web Coding Lab
was considered feasible and received positive responses from users. The media helped
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students practice programming in a more structured way and supported teachers in
conducting practical learning activities. Therefore, Web Coding Lab can be used as an
alternative learning media for supporting basic programming education in junior high
schools.

Keywords: learning media, Web Coding Lab, JavaScript, basic programming, junior high
school

PENDAHULUAN

Perkembangan teknologi informasi telah membawa perubahan yang signifikan dalam dunia
pendidikan. Pemanfaatan teknologi dalam pembelajaran dapat membantu guru menyampaikan
materi secara lebih menarik dan membantu siswa memahami materi dengan lebih mudah. Pada mata
pelajaran Informatika, khususnya materi pemrograman, penggunaan media pembelajaran menjadi
penting karena konsep yang dipelajari memerlukan pemahaman teori dan praktik secara langsung.

Pembelajaran pemrograman masih menjadi salah satu materi yang cukup menantang bagi
siswa SMP. Sebagian siswa mengalami kesulitan dalam memahami logika program dan menerapkan
konsep yang dipelajari ke dalam bentuk kode program. Selain itu, keterbatasan waktu praktik di kelas
menyebabkan siswa belum memiliki kesempatan yang cukup untuk berlatih secara mandiri.

Media pembelajaran berbasis web dapat menjadi salah satu alternatif untuk mendukung proses
pembelajaran pemrograman. Media berbasis web memungkinkan siswa mengakses materi dan
melakukan latihan melalui berbagai perangkat seperti komputer maupun telepon pintar. Dengan
adanya media pembelajaran yang mudah diakses, siswa dapat belajar secara lebih fleksibel baik di
sekolah maupun di luar sekolah.

Beberapa media pembelajaran pemrograman telah dikembangkan untuk membantu proses
belajar siswa. Namun, sebagian besar media masih berfokus pada penyampaian materi dan belum
menyediakan lingkungan latihan pemrograman yang terintegrasi dalam satu platform. Oleh karena
itu, diperlukan media yang mampu menggabungkan materi, latihan, editor kode, dan evaluasi dalam
satu sistem pembelajaran.

Berdasarkan kondisi tersebut, penelitian ini mengembangkan Web Coding Lab sebagai media
pembelajaran berbasis web untuk mendukung pembelajaran pemrograman dasar di SMP. Penelitian
ini bertujuan untuk mengevaluasi kualitas media yang dikembangkan berdasarkan aspek kelayakan
dan kepraktisan penggunaannya dalam pembelajaran Informatika.

METODE

Penelitian ini menggunakan metode Research and Development (R&D) dengan model ADDIE yang
meliputi tahap Analysis, Design, Development, Implementation, dan Evaluation. Produk yang
dikembangkan berupa media pembelajaran berbasis web Web Coding Lab untuk mendukung
pembelajaran pemrograman dasar di SMP.

Subjek penelitian terdiri dari guru dan siswa yang terlibat dalam uji coba media. Data penelitian
diperoleh melalui validasi ahli materi, validasi ahli media, dan angket respon pengguna. Instrumen
penelitian berupa lembar validasi dan angket respon pengguna. Data dianalisis secara deskriptif
untuk mengetahui kualitas media yang dikembangkan.
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HASIL DAN PEMBAHASAN
Hasil Pengembangan Sistem

Penelitian ini menghasilkan media pembelajaran berbasis web bernama Web Coding Lab yang
dirancang untuk mendukung pembelajaran pemrograman dasar pada siswa SMP. Media ini
dikembangkan sebagai lingkungan latihan pemrograman yang mengintegrasikan materi
pembelajaran, editor kode interaktif, latihan, dan kuis dalam satu platform berbasis web.

Web Coding Lab dapat diakses melalui browser pada komputer maupun telepon pintar
sehingga memudahkan siswa dalam melakukan kegiatan belajar baik di sekolah maupun di luar
sekolah. Materi yang disajikan berfokus pada konsep dasar JavaScript dan disusun secara bertahap
sesuai dengan karakteristik siswa SMP sebagai pemula dalam pembelajaran pemrograman.

Selain materi pembelajaran, media ini dilengkapi editor kode interaktif yang memungkinkan
siswa menuliskan dan menjalankan kode JavaScript secara langsung. Hasil eksekusi kode dapat
ditampilkan secara otomatis sehingga siswa memperoleh umpan balik sederhana terhadap kode yang
ditulis. Media juga menyediakan latihan dan kuis untuk membantu siswa memahami materi yang
telah dipelajari.

Hasil Uji Kepraktisan
Validasi dilakukan oleh ahli materi dan ahli media untuk mengetahui kualitas produk yang
dikembangkan. Selain itu, respon pengguna diperoleh melalui angket yang diberikan kepada guru

dan siswa setelah menggunakan media pembelajaran.

Tabel 1. Hasil Validasi dan Respon Pengguna

No Aspek Penilaian Kategori
1 Validasi Ahli Materi Sangat Layak
2 Validasi Ahli Media Sangat Layak
3 Respon Guru Sangat Praktis
4 Respon Siswa Praktis

Berdasarkan hasil validasi dan respon pengguna, media pembelajaran Web Coding Lab
memperoleh kategori sangat layak untuk digunakan dalam pembelajaran Informatika di SMP. Hasil
validasi ahli materi menunjukkan bahwa isi materi, contoh latihan, dan penyajian pembelajaran telah
sesuai dengan kebutuhan pembelajaran pemrograman dasar. Sementara itu, hasil validasi ahli media
menunjukkan bahwa tampilan antarmuka, navigasi, serta fungsi media telah berjalan dengan baik.

Temuan tersebut menunjukkan bahwa Web Coding Lab mampu mendukung kegiatan
pembelajaran pemrograman dasar secara lebih terstruktur. Integrasi materi, editor kode interaktif,
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latihan, dan kuis dalam satu media memberikan kemudahan bagi siswa dalam melakukan praktik
pemrograman secara langsung.

Respon guru menunjukkan kategori sangat praktis karena media dinilai mampu membantu
proses penyampaian materi dan pelaksanaan kegiatan praktik pemrograman. Adapun respon siswa
menunjukkan kategori praktis karena media mudah digunakan, membantu memahami materi, serta
memberikan pengalaman belajar yang lebih interaktif melalui editor kode dan latihan yang tersedia.

Kemudahan akses melalui browser menjadi salah satu keunggulan media yang dikembangkan.
Siswa dapat menggunakan media melalui komputer maupun telepon pintar sehingga kegiatan belajar
tidak terbatas pada lingkungan sekolah saja. Temuan ini sejalan dengan penelitian Santoso et al.
(2023) yang menyatakan bahwa media pembelajaran berbasis web mampu memberikan fleksibilitas
belajar dan meningkatkan keterlibatan siswa dalam proses pembelajaran.

Selain itu, keberadaan editor kode interaktif memberikan pengalaman belajar yang lebih aktif
dibandingkan pembelajaran yang hanya berfokus pada penyampaian teori. Siswa dapat mencoba
berbagai perintah JavaScript secara langsung dan memperolen umpan balik dari hasil yang
ditampilkan sistem. Hal ini mendukung penelitian Dewi et al. (2021) yang menjelaskan bahwa
praktik langsung memiliki peran penting dalam membantu siswa memahami konsep pemrograman.

Secara keseluruhan, hasil penelitian menunjukkan bahwa Web Coding Lab memiliki kualitas
yang baik dari aspek kelayakan dan kepraktisan. Media yang dikembangkan berpotensi menjadi salah
satu alternatif media pembelajaran yang dapat membantu guru dan siswa dalam mendukung
pembelajaran pemrograman dasar secara lebih efektif dan interaktif.

SIMPULAN

Berdasarkan hasil penelitian, Web Coding Lab berhasil dikembangkan sebagai media
pembelajaran berbasis web untuk mendukung pembelajaran pemrograman dasar di SMP. Media
yang dikembangkan memiliki fitur materi, editor kode interaktif, latihan, dan kuis yang mendukung
proses belajar siswa.

Hasil validasi menunjukkan bahwa media memiliki tingkat kelayakan yang baik, sedangkan
hasil respon pengguna menunjukkan bahwa media mudah digunakan dan membantu kegiatan praktik
pemrograman. Dengan demikian, Web Coding Lab dapat digunakan sebagai salah satu alternatif
media pembelajaran untuk mendukung pembelajaran Informatika di SMP.
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