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Abstrak

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh metode Brainstorming berbantuan AhaSlides terhadap
kemampuan pemecahan masalah matematis pada materi bangun datar. Penelitian menggunakan pendekatan
kuantitatif dengan jenis Pre-Experimental dan desain One Group Pretest—Posttest Design. Populasi
penelitian adalah seluruh siswa kelas V111 MTs. Miftahul Huda yang berjumlah 50 siswa. Teknik sampling
yang digunakan adalah cluster random sampling, yaitu 25 siswa kelas V111-A sebagai kelompok eksperimen.
Teknik pengumpulan data dilakukan melalui observasi, tes, dan dokumentasi. Instrumen penelitian berupa
tes kemampuan pemecahan masalah matematis berdasarkan indikator Polya yang terdiri atas lima soal uraian.
Sebelum digunakan, instrumen telah melalui uji validitas, reliabilitas, daya pembeda, dan tingkat kesukaran.
Analisis data dilakukan melalui uji normalitas, uji homogenitas, serta uji hipotesis menggunakan uji Paired
Sample T-Test pada taraf signifikansi 5%. Hasil penelitian menunjukkan bahwa rata-rata kemampuan
pemecahan masalah matematis siswa pada posttest kelas eksperimen mencapai 78,4 lebih tinggi
dibandingkan pretest 45,2. Hasil uji hipotesis menunjukkan nilai Tpwng Sebesar 47,2681 lebih besar daripada
Tiaer Sebesar 2,063899 pada taraf signifikansi 0,05, sehingga H: diterima. Dengan demikian, dapat
disimpulkan bahwa terdapat pengaruh metode Brainstorming berbantuan AhaSlides terhadap kemampuan
pemecahan masalah matematis pada materi bangun datar siswa kelas VIII di MTs. Miftahul Huda Dander
Bojonegoro.

Kata kunci: Brainstorming_1, AhaSlides_2, Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis_3, Bangun Datar_4

Abstract

This study aims to determine the effect of the Brainstorming method assisted by AhaSlides on mathematical
problem-solving ability in the material of plane figures. The study used a quantitative approach with a Pre-
Experimental type and One Group Pretest—Posttest Design. The study population was all 50 students of class
VI MTs. Miftahul Huda. The sampling technique used was cluster random sampling, hamely 25 students of
class VIII-A as the experimental group. Data collection techniques were carried out through observation,
tests, and documentation. The research instrument was a mathematical problem-solving ability test based on
Polya indicators consisting of five essay questions. Before being used, the instrument had gone through
validity, reliability, discrimination power, and difficulty level tests. Data analysis was carried out through
normality tests, homogeneity tests, and hypothesis tests using Paired Sample T-Test tests at a significance
level of 5%. The results showed that the average mathematical problem-solving ability of students in the
posttest of the experimental class reached 78.4, higher than the pretest of 45.2. The results of the hypothesis
test show that the Teoune Value of 47.2681 is greater than the Tape 0f 2.063899 at a significance level of 0.05,
so that H, is accepted. Thus, it can be concluded that there is an influence of the AhaSlides-assisted
Brainstorming method on the mathematical problem-solving ability of class VIII students in MTs. Miftahul
Huda Dander Bojonegoro.

Keywords: Brainstorming,_1 AhaSlides_2, Mathematical Problem Solving Ability_3, Planar Shapes_4

PENDAHULUAN

Perkembangan pendidikan abad ke-21 menuntut siswa memiliki kemampuan yang relevan
dengan kompetensi Science, Technology, Engineering, and Mathematics (STEM) sebagai bekal
menghadapi tantangan global (Mu’minah, 2021). Penguasaan kemampuan yang dikenal sebagai 6C
diperlukan agar siswa mampu: (1) Komunikasi; (2) Kolaborasi; (3) Berpikir Kritis dan Pemecahan
Masalah; (4) Kreativitas dan Inovasi; (5) Kasih Sayang, dan (6) Logika Komputasional (Martinez
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dalam Novianti, et al., 2025). Kemampuan ini menjadi fokus penting dalam Kurikulum Merdeka
karena pembelajaran matematika tidak hanya berorientasi pada penguasaan konsep, tetapi juga pada
kemampuan siswa dalam menyelesaikan permasalahan secara logis, runtut, dan adaptif (Ardani,
2024). Oleh sebab itu, peningkatan kemampuan pemecahan masalah matematis perlu mendapat
perhatian serius dalam proses pembelajaran matematika di sekolah (Khoirotunnisa et al., 2022).

Kemampuan pemecahan masalah matematis merupakan kemampuan siswa dalam
memahami, merencanakan, menyelesaikan, dan memeriksa kembali suatu permasalahan
matematika secara sistematis (La’ia & Harefa, 2021). Novianti (2021) menjelaskan bahwa
kemampuan ini dapat membantu siswa menghadapi berbagai persoalan matematika maupun
masalah nyata dalam kehidupan sehari-hari. Indikator kemampuan ini mengacu pada 4 tahapan
Polya, yaitu pada tahap memahami masalah, siswa diharapkan mampu mengidentifikasi informasi
yang diketahui dan ditanyakan. Selanjutnya siswa harus mampu menentukan strategi penyelesaian,
melaksanakan langkah penyelesaian secara tepat, dan mengevaluasi kembali jawaban yang
diperoleh (Mahuda et al., 2021).

Urgensi peningkatan kemampuan pemecahan masalah matematis terlihat dari rendahnya
capaian Indonesia dalam Programme for International Student Assessment (PISA) tahun 2022.
Indonesia hanya memperoleh skor matematika sebesar 366, sedangkan rata-rata OECD mencapai
472 (Abrar et al., 2024). Kondisi tersebut menunjukkan bahwa kemampuan literasi matematika
siswa Indonesia, khususnya dalam menyelesaikan masalah kontekstual, masih tergolong rendah
(Majid, 2026). Temuan tersebut diperkuat oleh beberapa penelitian terdahulu yang menyatakan
bahwa rendahnya kemampuan pemecahan masalah matematis masih menjadi persoalan utama
dalam pembelajaran matematika di berbagai jenjang Pendidikan (Ramadhani et al., 2025).

Permasalahan serupa ditemukan di MTs Miftahul Huda Dander Bojonegoro pada materi
bangun datar. Berdasarkan hasil observasi dengan guru matematika kelas V111, sebagian besar siswa
mengalami kesulitan dalam memahami soal dan menyelesaikan masalah matematika secara
mandiri. Proses pembelajaran masih didominasi metode konvensional berupa ceramah sehingga
siswa cenderung pasif dan hanya menunggu contoh penyelesaian dari guru. Selain itu, siswa juga
merasa takut untuk bertanya maupun menyampaikan pendapat ketika mengalami kesulitan belajar.
Akibatnya, siswa sering melakukan kesalahan dalam memahami masalah, menyusun model
matematika, melakukan prosedur penyelesaian, hingga menarik kesimpulan akhir sesuai konteks
soal (Duha & Harefa, 2024). Oleh karena itu, pengembangan inovasi pembelajaran yang
menekankan kolaborasi dan pendekatan kontekstual menjadi suatu kebutuhan dalam upaya
meningkatkan kualitas pembelajaran (Indriani, 2017).

Salah satu solusi yang dapat digunakan untuk mengatasi permasalahan tersebut adalah
penerapan metode brainstorming. Metode brainstorming merupakan metode pembelajaran yang
memberikan kesempatan kepada siswa untuk mengemukakan ide, pendapat, dan strategi
penyelesaian masalah secara bebas tanpa adanya kritik pada tahap awal (Amin & Sumendap, 2022).
Sejalan dengan Herlawan et al. (2023) menemukan bahwa kemampuan pemecahan masalah
matematis siswa kelas VII yang belajar menggunakan brainstorming lebih tinggi sebesar 77,96
dibandingkan kelompok kontrol yang hanya mencapai 68,70. Sedangkan (Junita et al., 2021) dan
Rulistiani et al. (2023) menunjukkan adanya peningkatan hasil belajar pada materi geometri ruang
(kubus) kelas VIII dan keterampilan berpikir kreatif siswa. Meskipun demikian, sebagian besar
penelitian terdahulu masih menerapkan metode brainstorming secara konvensional menggunakan
papan tulis dan media kertas. Di sisi lain, integrasi metode pembelajaran kolaboratif dengan
teknologi digital telah terbukti berpotensi mendukung efektivitas proses pembelajaran (Mayasari
et al.,, 2017). Hal ini menunjukkan adanya kesenjangan penelitian (research gap) terkait
pemanfaatan teknologi interaktif sebagai pendukung metode brainstorming.

Media pembelajaran interaktif yang dapat digunakan untuk mendukung metode
brainstorming adalah AhaSlides. AhaSlides merupakan platform presentasi berbasis web yang
menyediakan berbagai fitur seperti brainstorming digital, polling, kuis, word cloud, dan sesi tanya
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jawab secara real-time (Ajengsari et al., 2025). Penelitian Putri et al. (2023) membuktikan bahwa
penggunaan AhaSlides mampu meningkatkan motivasi belajar dan hasil akademik siswa. Selain itu,
(Husodo et al., 2023) menjelaskan bahwa pemafaatan media visual ini dapat membantu siswa lebih
berpartisipasi dan fokus dalam pembelajaran, serta membantu guru menciptakan suasana belajar
yang menarik. Maka penelitian ini menghadirkan kebaruan (novelty) berupa penerapan metode
Brainstorming berbantuan AhaSlides untuk meningkatkan kemampuan pemecahan masalah
matematis siswa pada materi bangun datar.

Berdasarkan latar belakang di atas, penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh
Metode Brainstorming berbantuan AhaSlides terhadap kemampuan pemecahan masalah matematis
pada materi bangun datar. Hasil penelitian diharapkan dapat memberikan manfaat teoretis berupa
kajian dan menjadi referensi bagi peneliti lain dalam mengembangkan inovasi pembelajaran
matematika berbasis teknologi digital, serta manfaat praktis bagi guru dan siswa dalam menciptakan
pembelajaran yang lebih aktif, kolaboratif, dan bermakna. Dengan demikian, peneliti tertarik untuk
melakukan penelitian yang berjudul “Pengaruh Metode Brainstorming Berbantuan AhaSlides
terhadap Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis pada Materi Bangun Datar”.

METODE

Pendekatan
Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan jenis Pre-experimental dan
desain One Group Pretest—Posttest Design yang melibatkan kelompok eksperimen diberikan
perlakuan berupa metode brainstorming berbantuan AhaSlides juga sebagai variabel bebas
sedangkan, dengan variabel terikat berupa kemampuan pemecahan masalah matematis siswa.
Tabel 1. Desain Penelitian
Kelompok  Pretest Perlakuan Posttest
Eksperimen O X 02
Tempat dan Waktu
Penelitian ini dilaksanakan di MTs. Miftahul Huda Sendangrejo, Dander, Bojonegoro,
Jawa Timur pada semester genap tahun ajaran 2025/2026.
Populasi, Sampel, dan Sampling
Populasi penelitian ini adalah seluruh siswa kelas V111 MTs. Miftahul Huda yang berjumlah
50 siswa, dengan sampel penelitian yang terdiri atas 25 siswa kelas VIII-A sebagai kelompok
eksperimen, dan teknik sampling yang digunakan adalah cluster random sampling.
Teknik Pengumpulan Data
Teknik pengumpulan data meliputi observasi, tes, dan dokumentasi. Instrumen utama
dalam penelitian ini menggunakan tes kemampuan pemecahan masalah matematis siswa
berdasarkan indikator Polya, berupa 5 butir soal essay. Kemampuan awal siswa sebelum
pelaksanaan pembelajaran diukur melalui pretest, sedangkan posttest diberikan setelah perlakuan
untuk mengetahui perubahan.
Tabel 2. Rubrik Penskoran
Aspek yang Dinilai  Skor Keterangan
Memahami Masalah 0  Tidak menuliskan diketahui dan ditanyakan.
Menuliskan sebagian diketahui/ditanyakan tetapi kurang tepat.
Menuliskan diketahui dan ditanyakan secara lengkap dan benar.
Tidak menentukan strategi atau rumus.
Menentukan strategi yang tidak tepat dan tidak dapat
dilanjutkan.
2 Menentukan strategi yang tepat tetapi terdapat kesalahan dalam
penerapan.

Merencanakan
Penyelesaian

—lolNk
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3 Menentukan strategi yang tepat dan langkah penyelesaian

runtut.
Melaksanakan 0  Tidak melakukan perhitungan.
Rencana 1 Melakukan sebagian perhitungan tetapi belum mengarah pada
jawaban benar.
2 Langkah perhitungan benar tetapi terdapat kesalahan hitung.
3 Seluruh perhitungan benar dan memperoleh hasil yang tepat.
Memeriksa Kembali 0  Tidak menuliskan kesimpulan atau tidak memeriksa jawaban.
Hasil 1 Menuliskan kesimpulan tetapi tidak sesuai dengan hasil

perhitungan.
2 Menuliskan kesimpulan yang sesuai dengan hasil perhitungan
dan satuan yang benar.
Skor Maksimum 10
Teknik Validasi Data
Instrumen penelitian diuji menggunakan uji validitas, reliabilitas, daya pembeda, dan
tingkat kesukaran soal. Uji validitas menggunakan Aiken’s ¥ dengan bantuan dua validator ahli. Uji
reliabilitas menggunakan rumus Alpha Cronbach untuk mengetahui konsistensi instrumen. Selain
itu, dilakukan uji daya pembeda dan tingkat kesukaran untuk memastikan kualitas butir soal yang
digunakan dalam penelitian.
Teknik Analisis Data
Analisis data dilakukan melalui uji prasyarat, dan uji hipotesis berbantuan Microsoft Excel.
Uji prasyarat meliputi uji normalitas menggunakan metode Liliefors dan uji homogenitas
menggunakan uji F. Setelah data memenuhi syarat normal dan homogen, pengujian hipotesis
dilakukan menggunakan uji T Berpasangan (Paired Sample T-Test) pada taraf signifikansi 5%
(0=0,05) untuk mengetahui pengaruh metode brainstorming berbantuan AhaSlides terhadap
kemampuan pemecahan masalah matematis siswa.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Hasil
Tabel 3. Analisis Deskriptif Kelas Eksperimen
Statistik Pretest Posttest

Mean 45,2 78,4
Median 46 78
Modus 46 80
Minimum 30 58
Maksimum 60 100
Nilai Ideal 100 100
Standar Deviasi  8,164966  10,98484
Varians 66,66667 120,6667

Berdasarkan hasil analisis deskriptif, diperoleh nilai pretest siswa kelas eksperimen dengan
rata-rata sebesar 45,2, median 46, modus 46, standar deviasi 8,164966, dan varians 66,66667. Dari
nilai ideal 100, skor tertinggi yang diperoleh siswa sebesar 60 dan skor terendah sebesar 30. Setelah
diberikan perlakuan menggunakan metode Brainstorming berbantuan AhaSlides, nilai posttest
mengalami peningkatan dengan rata-rata sebesar 78,4, median 78, modus 80, standar deviasi
10,98484, dan varians 120,6667. Nilai tertinggi yang diperoleh siswa sebesar 100 dan nilai terendah
sebesar 58.

Uji Prasyarat
1. Uji Normalitas
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Uji normalitas dilakukan untuk mengetahui apakah data penelitian berdistribusi normal
atau tidak.
Tabel 4. Hasil Uji Normalitas

Data L Hitung L tabel Keputusan Uji
Pretest Eksperimen  0,060974 0,173 Normal
Posttest 0,082097 0,173 Normal
Eksperimen

Berdasarkan hasil uji normalitas, pada data pretest kelas eksperimen diperoleh Lhitwung < Ltabel
(0,060974 < 0,173). Selanjutnya, posttest diperoleh nilai Lniwng < Ltaber Sebesar (0,082097 < 0,173).
Temuan tersebut menunjukkan bahwa kedua data pada kelas eksperimen berdistribusi normal,
sehingga memenuhi salah satu prasyarat untuk dilakukan analisis statistik lebih lanjut.

2. Uji Homogenitas
Uji homogenitas dilakukan untuk mengetahui apakah varians data yang dibandingkan
memiliki kesamaan (homogen) atau tidak.
Tabel 5. Hasil Uji Homogenitas
Data Fhitung Fuve  Keputusan Uji
Pretest dan Posttest Kelas Eksperimen 0,552486 1,98376 Homogen

Berdasarkan hasil uji homogenitas, diperoleh nilai varians pretest sebesar 66,66667 dan
varians posttest sebesar 120,6667. Dari kedua varians tersebut diperoleh nilai Fniwng Sebesar
0,552486, sedangkan nilai Fuper pada taraf signifikansi 5% dengan derajat kebebasan (dk) = 24
adalah 1,98376. Karena nilai Fhiwung (0,552486) < Fuaber (1,98376), maka data pretest dan posttest
pada kelas eksperimen memiliki varians homogen yang memenuhi syarat untuk dilakukan
pengujian hipotesis.

Uji Hipotesis

Uji hipotesis dilakukan untuk mengetahui apakah terdapat perbedaan yang signifikan
antara nilai pretest dan posttest pada kelas eksperimen setelah diberikan perlakuan.

Ho : Tidak terdapat pengaruh metode brainstorming berbantuan AhaSlides terhadap kemampuan
pemecahan masalah matematis pada materi bangun datar.

H: : Terdapat pengaruh metode brainstorming berbantuan AhaSlides terhadap kemampuan
pemecahan masalah matematis pada materi bangun datar.

Tabel 6. Hasil Paired Sample t-Test Kelas Eksperimen

Statistik Pretest Posttest
N 25 25
Mean 45,2 78,4
Standar Deviasi  8,164966  10,98484
Thitung -47,2681
Ttabel 2,063899

Berdasarkan perhitungan pada Tabel 5, diperoleh nilai Thiung = -47,2681 dan Tiaper =
2,063899. Karena nilai Thiwung lebih besar daripada Traver (|-47,2681| > 2,063899), maka Ho ditolak
dan H, diterima. Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa nilai posttest kelas eksperimen lebih
baik dibandingkan nilai pretest, sehingga penerapan metode Brainstorming berbantuan AhaSlides
berpengaruh signifikan dalam meningkatkan kemampuan pemecahan masalah matematis siswa
pada materi bangun datar.

Pembahasan

Hasil penelitian membuktikan bahwa terdapat pengaruh metode Brainstorming berbantuan
AhaSlides terhadap kemampuan pemecahan masalah matematis pada materi bangun datar. Hal ini
terlihat dari peningkatan nilai rata-rata siswa, yaitu dari 45,2 pada pretest menjadi 78,4 pada
posttest. Kenaikan rata-rata tersebut menunjukkan bahwa setelah mengikuti pembelajaran, siswa
memiliki kemampuan yang lebih baik dalam memahami dan menyelesaikan masalah matematika.
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Hasil uji normalitas menunjukkan bahwa data pretest dan posttest berdistribusi normal
dengan nilai Lniung Masing-masing sebesar 0,060974 dan 0,082097, yang keduanya lebih kecil
daripada Liwner 0,173. Selain itu, hasil uji homogenitas memperoleh nilai Fniwng Sebesar 0,552486
yang lebih kecil daripada Frnel 1,98376, sehingga data dinyatakan homogen. Dengan terpenuhinya
kedua prasyarat tersebut, pengujian hipotesis dapat dilakukan menggunakan uji paired sample t-
test.

Berdasarkan hasil uji hipotesis diperoleh nilai absolut | Thiwng | Sebesar 47,2681, lebih besar
daripada Tiwber 2,063899, sehingga Ho ditolak dan H. diterima. Hasil ini menunjukkan bahwa
terdapat pengaruh yang signifikan dari penerapan metode Brainstorming berbantuan AhaSlides
terhadap kemampuan pemecahan masalah matematis siswa. Metode Brainstorming memberikan
kesempatan kepada siswa untuk mengemukakan ide, berdiskusi, serta mencari berbagai alternatif
penyelesaian masalah, sedangkan AhaSlides membantu meningkatkan partisipasi dan keterlibatan
siswa selama proses pembelajaran.

Analisis Jawaban Siswa

- \NS%

. NAAO =0 0D =100 pa
q COXND=NAD WL XD = O\h v
A (XD =M
A= A =20
[a]

=0

AV \} -
b
\Lx YL 2N (W

Gambar 1. Jawaban Pretest

L 0wk 56 B =\O e
W \en0?
Q T -\® ¢
a \evw e
o GOV A
DA 0 o

40O ¢
1 % < v T = 2xC Q4 Q,\’L\
et o w\G 6o LA CA\B N

s A Y
6o 4o - \B XL
- X

/ e Q = Q SR

= \@x\

S T A

Q.
- > \&" = I, Cuat

-> N0 VOGN A ang ACALIEN
VeSO 0 Ao Revceany

. Owex =€ -\8 e
DR =\ G
L b > Lx\r = G

O\ = ¢ oocy - Lo 1
v on . —
AW O - R YOy = 2 X\ =26
R A e
= 256 X
= dow cwe

=7 30 = Q \o0xy - 3, bCwa
I W - BN (wm

1013 | Halaman

(SENTIMAT) SEMINAR NASIONAL PENDIDIKAN TEKNOLOGI INFORMASI DAN PENDIDIKAN
MATEMATIKA FPMIPA 2026
IKIP PGRI Bojonegoro



Gambar 2. Jawaban Posttest

Pada soal nomor 3 tentang perbandingan luas persegi dan persegi panjang dengan keliling
yang sama, jawaban pretest menunjukkan bahwa siswa sudah mampu mengidentifikasi informasi
yang diketahui dan melakukan perhitungan dasar. Namun, masih ditemukan kesalahan dalam
menjelaskan alasan matematis yang mendukung kesimpulan yang diperoleh. Setelah diberikan
perlakuan, jawaban posttest menunjukkan bahwa siswa lebih mampu menentukan hubungan antara
keliling dan luas bangun datar, melakukan perhitungan secara tepat, serta memberikan alasan yang
sesuai dengan hasil yang diperoleh.

Pada soal nomor 4 tentang kesebangunan layar monitor, jawaban pretest menunjukkan
bahwa sebagian siswa hanya berfokus pada perubahan ukuran tanpa memperhatikan syarat
kesebangunan. Akibatnya, strategi yang digunakan belum tepat dan hasil yang diperoleh masih
kurang sesuai. Setelah pembelajaran berlangsung, siswa mampu memahami bahwa untuk
mempertahankan kesebangunan, panjang dan lebar harus diperbesar dengan faktor skala yang sama.
Pemahaman tersebut membuat siswa dapat menentukan ukuran baru dan menghitung luas bangun
dengan lebih tepat.

SIMPULAN

Simpulan
Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, dapat disimpulkan bahwa terdapat
pengaruh metode Brainstorming berbantuan AhaSlides terhadap kemampuan pemecahan masalah
matematis siswa pada materi bangun datar kelas VIII MTs, Miftahul Huda Dander Bojonegoro
Tahun Ajaran 2025/2026. Penerapan metode Brainstorming mampu mendorong siswa untuk lebih
aktif dalam mengemukakan ide, berdiskusi, serta menyusun strategi penyelesaian masalah secara
kolaboratif. Melalui pemanfaatan AhaSlides, proses pembelajaran menjadi lebih interaktif sehingga
mendukung keterlibatan siswa dalam memahami, merencanakan, menyelesaikan, dan
mengevaluasi penyelesaian masalah matematika sesuai tahapan pemecahan masalah.
Saran
1. Guru matematika dapat mempertimbangkan penggunaan metode Brainstorming berbantuan
AhaSlides sebagai salah satu inovasi pembelajaran yang mendukung terciptanya pembelajaran
yang aktif, kolaboratif, dan berpusat pada siswa.
2. Penelitian selanjutnya disarankan untuk mengembangkan penerapan metode ini pada materi
matematika yang berbeda, jenjang pendidikan yang lebih luas, maupun dengan melibatkan
variabel lain seperti kemampuan berpikir kritis, kretaid, dan hasil belajar siswa.
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