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Abstrak —Quizizz adalah platform pembelajaran digital berbasis kuis yang dirancang
secara interaktif dan menarik. Tujuan penelitian ini untuk mengetahui manfaat dari
penggunaan aplikasi Quizizz dalam meningkatkan motivasi belajar siswa sekolah dasar.
Metode yang digunakan adalah metode Systematic Literature Review (SLR). Sumber data
dalam penelitian menggunakan data sekunder, seperti kutipan dari buku dan artikel jurnal
nasional. Hasil penelitian menunjukkan bahwa aplikasi Quizizz memberikan dampak
positif terhadap motivasi belajar siswa, yaitu 1) Menjadikan suasana pembelajaran yang
lebih menyenangkan, 2) Mempermudah guru dalam menyampaikan materi dan evaluasi,
3) Memberikan umpan balik langsung dalam meningkatkan motivasi belajar, 4) Fleksibel
dan mendorong pembelajaran mandiri, 5) Mengembangkan minat dan literasi sejak dini.
Berdasarkan temuan tersebut dapat disimpulkan bahwa aplikasi Quizizz memiliki lima
manfaat utama dalam mendukung dan memotivasi siswa di jenjang sekolah dasar.

Kata Kunci: siswa sekolah dasar, motivasi belajar, aplikasi quizizz.

Abstrack —Quizizz is an interactive digital platform designed for quiz-based learning
experiences. This research aims to explore the advantages of utilizing Quizizz to enhance
learning motivation among elementary school students. The study employs a Systematic
Literature Review (SLR) approach. Data were obtained from secondary sources, including
excerpts froom books and articles published in national journals. The result reveal that
using Quizizz positively influences students’” motivation to learn by: 1) creating a more
engaging and enjoyable classroom atmosphere, 2) helping teachers deliver lessons and
conduct assessments more effectively, 3) offering instant feedback that supports increased
motivation, 4) providing flexibility and encouraging self-directed learning, 5) cultivating
students interest and literacy from an early age. Based on these findings, it can be
concluded that Quizizz provides five key benefits that contribute to supporting and
motivating elementary school learners.

Keywords: elementary school students, learning motivation, quizizz application.
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PENDAHULUAN

Siswa sekolah dasar adalah individu 7 sampai 12 tahun yang sedang berada pada
tahap awal pendidikan formal, dan menunjukkan peningkatan signifikan berdasarkan
aspek fisik, kognitif, emosional, sosial, serta moral (Setiana & Eliasa, 2024). Anak-anak
juga merupakan generasi yang akan meneruskan perjuangan serta tujuan bangsa
(Tanjung & Amelia, 2017). Oleh karena itu siswa menjadi faktor utama dalam
berlangsungnya pembelajaran (Fakhrurrazi, 2018).

Di tahap perkembangan ini anak-anak mulai bisa berpikir dengan logis,
mengelola emosi, mulai bersosialisasi, dan memahami norma moral Guru memiliki
peran penting yaitu menyesuaikan metode pembelajaran dengan karakteristik setiap
siswa untuk proses belajar berjalan efektif dan bermakna (Handayani & Rakhmawati,
2020). Sejalan dengan itu siswa sekolah dasar umumnya memiliki karakteristik suka
bermain, bergerak, melakukan kerja kelompok, serta belajar melalui praktik langsung
(Widiyani., dkk 2024).

Setiap siswa memilki perbedaan individu, sehingga kebutuhan belajarnya pun
beragam (Widyawati & Rachmadyanti, 2023). Oleh karena itu sistem pembelajaran
perlu diselaraskan seiring kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi yang terus
berkesinambungan (Shintawati, 2018). Strategi seperti materi menarik, kolaborasi, dan
tampilan visual efektif dalam menyesuikan cara belajar siswa serta meningkatkan
motivasi mereka dalam belajar (Maulia, 2019).

Sanjaya (dalam Emda, 2018) menyatakan bahwa motivasi adalah unsur penting
yang mempengaruhi proses pembelajaran. Motivasi belajar berasal dari dalam diri,
seperti keinginan meraih tujuan, maupun dari luar seperti adanya penghargaan
(Huda, 2017). Motivasi belajar yang kuat pada siswa menjadi faktor penting dalam
mendorong pencapaian akademik oleh karena itu hasil belajar yang tinggi biasanya
sejalan dengan intensitas usaha yang dilakukan (Fernando, Andriani, & syam, 2024).

Motivasi dalam kegiatan belajar terbagi menjadi dua, yaitu motivasi intrinsik dan

motivasi ekstrinsik. Berdasarkan uraian Nurishlah, Nurlaila, dan Rusnaya (2020),
motivasi intrinsik yaitu naluri dari dalam individu untuk belajar. misalnya, siswa yang
merasa tertarik dan senang saat mengerjakan soal-soal matematika atau membaca
buku untuk menunjukkan adanya motivasi intrinsik (Atmaja, 2024).
Sementara itu moivasi ekstrinsik menurut Annurrahman (dalam Pratiwi, 2023)
menjelaskan bahwa motivasi ekstrinsik muncul sebab adanya pengaruh dari luar .
lingkungan luar contohnya alam, teman, tempat tinggal, dan sarana belajar turut
berpengaruh terhadap proses pembelajaran siswa Dimyati dan Mudjiono (dalam
Yuliana & Rachman, 2022). Selain itu motivasi ekstrinsik memegang peran penting
dalam membangkitkan motivasi intrinsik yang dimiliki oleh peserta didik
(Novilatuzzahro, Ertanti & Cahyanto, 2022). Dengan demikian dapat ditarik
kesimpulannya yaitu terdapat hubungan timbal balik antara motivasi intrinsik dan
ekstrinsik yang berdampak pada hasil belajar terutama untuk mata pelajaran
matematika (Nuriski, 2015).

Pengaruh motivasi terhadap proses pembelajaran dengan belajar yang tinggi
mendorong siswa untuk berprestasi, sedangkan kurangnya motivasi menyebabkan
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rendahnya kesungguhan dan hasil belajar yang tidak optimal Hamdu dan Agustina
(dalam Nurfauzan., dkk, 2022). Semakin besar dorongan belajar yang dimiliki siswa,
semakin semangat mereka dalam belajar dan semakin sering mereka belajar sehingga
pencapaian hasil belajarnya pun ikut meningkat (Julyanti., dkk, 2021). studi
menunjukkan motivasi belajar terbukti memiliki dampak yang besar terhadap proses
pembelajaran (Gunawan, 2018).

Menurut Rahmawati dkk. (2022) bahwa Quizizz merupakan aplikasi platform
interaktif yang berbentuk game dan efektif dimanfaatkan sebagai media pembelajaran
yang menyenangkan bagi siswa. Sementara itu, menurut Nafisa dan Lisnawati (2022)
Quizizz sebagai media pendidikan mengintegrasikan kuis dengan konsep permainan
sehingga cocok digunakan dalam pembelajaran di kelas. Quizizz menjadi alternatif
media pembelajaran yang menarik dengan menghadirkan pengalaman belajar yang
berbeda dan membantu siswa dalam memahami materi secara lebih mudah
(Rahmania, Soraya & Hamdani, 2023). Suasana belajar menjadi lebih menyenangkan
dan dinamis karena perangkat ini dirancang untuk pengalaman belajar yang tidak
monoton Lamsari (dalam Tazkyah & Isra, 2021). Penggunaan Quizizz diharapkan
dapat membantu guru dan siswa dalam melakukan proses penilaian dengan lebih
mudah (Kartiwi & Rostikawati, 2022).

Aplikasi Quizizz dilengkapi fitur-fitur seperti gambar, video, serta audio (Jong &
Tacoh, 2024). Dan juga dilengkapi fitur pilihan ganda, isian, dan bentuk uraian
(Pusparani, 2020). Selain itu Candrasari dan Munandar (2024) menyebutkan bahwa
aplikasi Quizizz memiliki fitur tema, avatar, karakter, dan musik yang dapat
menciptakan suasana belajar yang menyenangkan bagi peserta didik. Oleh karena itu
Quizizz merupakan media digital yang relevan untuk digunakan oleh tenaga pendidik
dalam pelaksanaan pembelajaran (Zulpina, 2022).

Manfaat Quizizz dalam pembelajaran mencakup peningkatan motivasi belajar,
siswa lebih mudah memahami materi, serta membuat proses belajar jadi lebih seru,
mandiri, dan aktif (Azmi., dkk, 2023). Pernyataan itu sejalan dengan Indrawan., dkk
(dalam Ningsih, Alfaqi & Sadiqyah, 2025) bahwa pemanfaatan interaktif berbasis
Quizizz tidak Cuma berperan dalam membantu siswa memahami materi melainkan
serta mengasah kemampuan berpikir kritis mereka melalui metode pembelajaran yang
lebih menyenangkan. Quizizz juga bermanfaat untuk meningkatkan fokus dalam
pembelajaran (Kalahu, 2021).

METODE PENELITIAN

Metode penelitian yang digunakan dalam artikel ini adalah Systematic
Literature Review (SLR), adalah pendekatan penelitian yang dirancang untuk
mengumpulkan dan mengevaluasi informasi penting berkaitan dengan aspek yang di
teliti (Triandini dkk., 2019 dalam Hikmah & Hasanudin, 2024).

Jenis data yang dimanfaatkan dalam penelitian ini adalah data sekunder.
menurut Umaroh & Hasanudin (2024) data sekunder dapat terdiri atas sejumlah
artikel dari berbagai jurnal nasional. Terdapat pula data yang diperoleh dari literatur
dan dokumen yang relevan dengan penelitian, seperti buku skripsi, dan jurnal ilmiah.
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Data sekunder yang digunakan di dalam penelitian ini berupa kata, frasa, klausa, atau
bahkan kalimat yang diambil dari berbagai buku dan artikel jurnal yang terbit secara
nasional.

Metode pengumpulan data dilakukan melalui metode simak dan catat. Metode
simak adalah cara pengumpulan data dengan melalui proses mendengarkan atau
mengamati secara seksama (Apriastuti, 2019). Sedangkan metode catat adalah teknik
untuk menghimpun data melalui pencatatan bentuk-bentuk penggunaan bahasa yang
relevan dalam teks tertulis (Mahsun, 2019 dalam Irawan, Sudika & Hidayat, 2020).
Metode simak dalam penelitian ini diterapkan dengan cara membaca dan mencermati
bahan pustaka yang mendukung pelaksanaan penelitian. Metode catat di dalam
penelitian ini dengan cara merekam poin-poin penting dari pustaka yang telah
dianalisis dan berkaitan langsung dengan fokus kajian.

Dalam penelitian ini menggunakan teknik validasi data dengan triangulasi
metode dan sumber. Menurut (Puspita & Hasanudin, 2024) teknik triangulasi adalah
metode yang bertujuan untuk menilai ketepatan, serta memperkuat kualitas dan
kepercayaan data melalui penggabungan informasi dari beragam sumber. studi ini
memakai teknik triangulasi teori. teori yang bersumber dari hasil penelitian terdahulu
atau pemikiran para ahli sebagai pembuktian terhadap konsep atau pernyataan yang
diuraikan.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Berdasarkan berbagai sumber seperti jurnal dan artikel penggunaan aplikasi
Quizizz memiliki kontribusi dalam meningkatkan motivasi belajar siswa sekolah
dasar karena siswa menjadi lebih aktif dan antusias, guru juga dapat memantau hasil
belajar. Hal tersebut dapat dilihat dari keaktifan dan antusiasme murid yang
meningkat dalam proses pembelajaran. Adapun manfaat penggunaan aplikasi
Quizizz dapat dijelaskan sebagai berikut :

1. Menjadikan suasana pembelajaran yang lebih menyenangkan

Penggunaan aplikasi Quizizz dalam pembelajaran terbukti menjadikan kegiatan
belajar lebih hidup, melibatkan interaksi, dan memberikan rasa senang sehingga tidak
membosankan. Tampilan visual yang penuh warna, disertai karakter luucu, animasi
yang menarik, serta music latar yang interaktif memberikan pengalaman belajar yang
menyerupai bermain game. Hal itu sejalan dengan pandangan Dewi (dalam
Nurholifah., dkk, 2023) yaitu metode pembelajaran berbasis permainan memiliki
peluang besar untuk menjadi media belajar efektif karena mampu mengaktifkan
aspek visual dan verbal peserta didik. Elemen-elemen ini sangat efektif dalam menarik
perhatian siswa sekolah dasar yang umumnya memiliki ketertarikan tinggi terhadap
hal-hal. visual dan interaktif. Suasana menyenangkan ini membantu siswa merasa
lebih rileks dalam menerima pelajaran, sehingga mereka tidak tertekan ataupun
cemas ketika mengikuti kegiatan belajar. Kondisi psikologis yang positif seperti ini
berperan penting dalam menumbuhkan motivasi belajar yang kuat.
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Gambar 1. Tampilan jawaban ~Gambar 2. Tampilan pembahasan materi di Quizizz
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Gambar 1. menunjukan bagaimana siswa melihat tampilan pilihan jawaban dan
Gambar 2. menunjukkan di sela-sela pertanyaan juga diberikan pembahasan yang
dirancang secara menarik. Desain seperti ini membuat siswa lebih betah dalam belajar
dan fokus dalam mengikuti kuis hingga selesai.

2. Mempermudah guru dalam menyampaikan materi dan melakukan evaluasi
Aplikasi Quizizz tidak hanya bermanfaat bagi siswa tetapi juga sangat
membantu guru dalam proses pembelajaran. Guru dapat dengan mudah membuat
soal, mengatur waktu pengerjaan, memberikan kuis secara langsung di kelas atau
sebagai tugas rumabh, serta melihat hasil siswa secara otomatis. Dengan sistem koreksi
otomatis dan rekap nilai digital, guru tidak perlu lagi memeriksa jawaban secara

manual.
Gambar 3. Tampilan fitur “Kelas Saya” pada aplikasi Quizizz untuk mengelola kelas membantu guru
dan memantau perkembangan siswa.

Kelas saya Q cari
@ Impor / Buat Kelas Baru
Welcome to Classes on Quizizz
e_©
< Assign games with a click—no more
27, o5t coces
o%o

S

Perpustal Ha Kelas
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3. Memberikan umpan balik langsung dalam meningkatkan motivasi belajar

Keunggulan utama dari aplikasi Quizizz adalah kemampuannya dalam
memberikan umpan balik (feedback) secara otomatis atau langsung kepada siswa
setelah mereka menjawab soal. Setiap jawaban yang dipilih akan langsung disertai
informasi apakah benar atau salah dan disertai skor yang diperoleh bahkan dalam
beberapa soal, guru bisa menyisipkan penjelasan jawaban yang membantu siswa
memahami letak kesalahannya.

Umpan balik seperti ini sangat penting dalam proses belajar, karena a)
Membantu mengidentifikasi dan memahami kesalahan dengan langsung, sehingga
memungkinkan adanya perbaikan segera; b) Mengurangi rasa takut siswa dalam
memberikan jawaban, karena sistem memberikan informasi otomatis jawaban yang
benar atau salah, yang berdampak positif terhadap keberanian mereka dalam belajar;
c) Mendorong terbentuknya sikap reflektif pada diri siswa, dimana siswa dapat
meninjau kembali pemahaman terhadap materi dan melakukan perbaikan
pemahaman dengan lebih efektif; dan d) Meningkatkan kepercayaan diri siswa,
khususnya saat mereka menjawab soal dengan benar sehingga memperkuat motivasi
intrinsik mereka dalam belajar.

Selain itu, menampilkan skor secara langsung, fitur papan peringkat
(Leaderboard) turut memberikan dorongan bagi siswa untuk meningkatkan hasil
belajar secara berkelanjutan. Ini menumbuhkan motivasi belajar dari dalam siswa atau

(intrinsik), untuk meraih hasil yang lebih baik, bukan karena tekanan eksternal
pendidik.

4. Fleksibel dan mendorong pembelajaran mandiri

Aplikasi quizizz menawarkan fleksibilitas tinggi, karena dapat digunakan di
segala waktu dan lokasi. hal ini memungkinkan siswa sekolah dasar belajar sesuai
waktu dan kemampuan mereka. Siswa bisa mengulang materi, mengerjakan latihan,
serta memilih topik sesuai kebutuhan. Fleksibilitas ini juga mendorong kemandirian

belajar, belajar mengatur waktu dan bertanggung jawab.

Gambar 4. Tampilan beranda awal aplikasi Quizizz
alifiyul nur *
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Gambar 4 memperlihatkan bahwa Quizizz menyediakan akses yang luas dan
fleksibel terhadap materi pembelajaran seperti matematika, Bahasa Inggris, Sejarah,
dan lainnya. Siswa sekolah dasar dapat dengan mudah memilih topik yang ingin
mereka pelajari berdasarkan kebutuhan dan minat masing-masing. hal ini juga
mendorong pembelajaran mandiri karena siswa dapat belajar secara bebas,
mengulang materi dan mengerjakan latihan tanpa tekanan.

5. Mengembangkan minat dan literasi digital sejak dini

Literasi digital adalah kemampuan untuk memahami, mengakses, dan
menggunakan teknologi secara efektif dan bijak. Melalui Quizizz siswa sekolah dasar
belajar berinteraksi dengan perangkat digital (seperti smartphone, tablet, atau
komputer) untuk keperluan yang produktif bukan hanya untuk hiburan, agar mereka
terbiasa membaca intruksi digital, menjawab soal secara online, memahami navigasi
aplikasi, dan mengikuti alur kegiatan berbasis teknologi. Hal ini sangat penting di era
digital zaman sekarang, dimana keterampilan teknologi menjadi kebutuhan dasar.

SIMPULAN

Simpulan dalam penelitian ini adalah bahwa terdapat lima manfaat dari aplikasi
Quizizz yaitu, 1. Menjadikan suasana pembelajaran yang lebih menyenangkan, 2.
Mempermudah guru dalam menyampaikan materi dan evaluasi, 3. Memberikan
umpan balik langsung dalam meningkatkan motivasi belajar, 4. Fleksibel dan
mendorong pembelajaran mandiri , 5. Mengembangkan minat dan literasi sejak dini.
Dengan demikian, penggunaan aplikasi Quizizz dalam pembelajaran terbukti mampu
memberikan kontribusi positif dalam meningkatkan kualitas proses belajar mengajar
di sekolah dasar. Khususnya dalam menumbuhkan motivasi belajar melalui
pendekatan yang interaktif, menarik, dan sesuai dengan perkembangan teknologi saat
ini.
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